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YABANCI DiL OGRETIMI BAGLAMINDA OGRENEN OZERKLIGININ SANAL OGRENME
ORTAMLARI YOLUYLA DESTEKLENMESI

Tuncer CAN!

OZET

Egitim teknolojilerindeki son gelismeler, yabanci dil ogrenimi ve ogretimi alaninda 6grenme ozerkligi gibi ¢cagdas
yaklagimlarin uygulanmasini gerekli kilmaktadir. Dahasi agik ve uzaktan ogretim teknolojilerinin gelismesiyle de ogrenen
Ozerkligi diisiincesini gerekli kilmaktadir. Internet ve sanal 6grenme ortamlari, Ogretmenler, egitim tasarimcilart ve
ogrenciler i¢in yabanct dil ogrenme ve oOgretme segeneklerini ¢esitlendirip genigleterek ogrenme olanaklarini
degistirmektedir. Ayrica, Internet ve sanal 6grenme ortamlar: gibi égrenme aglariyla da desteklenen bilgi patlamasi
ogrencilerin ogrenmesi gereken bilgileri ¢ogaltmakta ve ¢esitlendirmektedir. Bunlar da ogrencilerin ézerk bireyler olarak
ogrenilecek bilgiler konusunda secimler yapmasini ve etkin bir bicimde d6grenme konusunda sorumluluk almasini
gerektirmektedir. Second Life gibi sanal ogrenme ortamlar: yabanci dil 6grenme baglaminda bir¢ok yeni olanak sunabilir.
Bu ¢alisma kapsaminda “Second Life” adli sanal diinya platformunun yabanci dil ogrenme siirecinde ogrenen ozerkligini
desteklemek igin hangi olanaklar: sundugu tartisilacaktir.

Anahtar Sozciikler: Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi, Ogrenen Ozerkligi, Sanal Ogrenme Ortamlari, Second Life

ABSTRACT

The recent developments in educational technologies necessiates the application of contemporary approaches like
learning autonomy in the field of foreign language learning and teaching. In addition, the development of open and distance
learning technologies makes the learner autonomy necessary. By diversifying and enlarging the foreign language learning
and teaching choices for teachers, course designers and learners the Internet and virtual learning environments changes
learning opportunities. Moreover, the knowledge which booms with the support of learning webs like the Internet and virtual
learning environments multiplies and diversifies the knowledge that the learners are required to learn. These require
learners to choose among the knowledge to be acquired and take proactive responsibility in learning. Virtual learning
environments like Second Life may provide many new opportunities in the context of foreign language learning. In the scope
of this paper, the opportunities provided by the virtual world platform Second Life to facilitate the learner autonomy in the
process of foreign language learning will be discussed.

Key Words: Computer Assisted Language Learning (CALL), Learner Autonomy, Virtual Learning Environment
(VLE), Second Life

Giris

Egitim teknolojilerindeki giincel geligmeler, yabanci dil 6grenimi ve 6gretimi alaninda da yenilesmeyi ve
bunlara kosut yaklasimlarin uygulanmasini gerekli kilmaktadir. Ornegin, agik ve uzaktan Ogretim
teknolojilerinin gelismesi 6grenen 6zerkligi gibi konularin yabanci dil 6gretiminde daha ¢ok yer almasi gerektigi
diisiincesini 6ncelemektedir. Internet ve sanal 6grenme ortamlari, 6gretmenler, egitim tasarimcilari ve dgrenciler
icin yabanci dil 6grenme ve Ogretme segeneklerini ¢esitlendirip genisleterek Ogrenme olanaklarini
degistirmektedir. Ayrica, Internet ve sanal 6grenme ortamlar1 gibi 6grenme aglariyla da desteklenen bilgi
patlamas1 6grencilerin 6grenmesi gereken bilgileri ¢ogaltmakta ve ¢esitlendirmektedir. Bunlar da 6grencilerin
ozerk bireyler olarak ogrenilecek bilgiler konusunda seg¢imler yapmasini ve etkin bir bigimde Ogrenme
konusunda sorumluluk almasini gerektirmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda oncelikle 6grenen ozerkliginin
yabanci dil 6gretiminde icerdigi kavramlar ve sanal 6grenme ortamlar1 gibi yeni egitim teknolojilerin yabanc dil
ogretimine sundugu olanaklar tartigilacak ve bu baglamda cevabi aranan soru da:

Sanal o6grenme ortamlarmmin egitimde sundugu olanaklar yabanci dil 6grenme baglaminda ogrenen ozerkligini
destekler mi?

Ogrenen Ozerkligi

Ogrenen o6zerkligi, tarihsel olarak da 1970’lerde Freire, Illich ve Rogers gibi arastirmacilarin 6grenci
merkezli egitim reformu Onerileriyle desteklenmis ve yabanci dil 6gretimi alanina da Avrupa Konseyi’nin 1971
yilinda yapilandirilan Modern Diller Projesiyle girmistir. Ayrica internet gibi 6grenme aglariyla da desteklenen
bilgi patlamasi 6grencilerin 6grenmesi gereken bilgileri ¢ogaltmis ve ¢esitlendirmistir, dahasi acik ve uzaktan
ogretim teknolojilerinin gelismesiyle de Ogrenen Ozerkligi diisiincesini kaginilmaz hale getirmistir. Buna ek
olarak, yine Dewey, Piaget, Freire, Kelly ve Vigotsky gibi arastirmacilarin goriisleriyle ortaya konan
olusturmacilik yaklasimi da 6grenen 6zerkliginin ortaya ¢ikmasinda etkin rol oynamistir. (Benson, 2001, s. 8-
40).
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Ogrenen ozerkligi arastirmalari, ilk zamanlarda siniflarda oturmaya pek de zamani olmayan yetiskin
ogrenciler gercevesinde yapilmistir ve radikal egitimsel goriislerin bir pargasi sayilmistir. Benson’in (2006a s.
22) Dickinson’dan (1987) aktardigina gdre 6grenciler siniflarda hem biligsel hem de davranigsal olarak 6zerk
olabilirlerdir; ayrica Dam’dan (1995) aktardigina gore ise Ozerk Ogrenme kavrami orta Ogretimde de
yararlanilmasi gereken bir kavramdir. Little’in (1991, s. 48-57) caligmalarryla da 6zerk 6grenme sinif ortamina
uygulanmaya baslanmistir; ona gore 6grenme 6zerkligi tamamen bagimsiz bir ¢alisma degil karsilikli bagimhilik
ilkesine gore sekillenmektedir. Ozerk 6grenme siireci, 6gretmenin anlatmasina degil de 6gretmen 6grenci ve
ogrenciler arasinda uzlagma, etkilesim ve sorun ¢dzmeye dayanmalidir. Ogrenciler ancak kendi segtikleri
icerigin sorumlulugunu aldiklarinda daha iyi Ogrenirler. Bunun olabilmesi i¢in de &gretmenler 6grencilere
glivenmelidir.

Ogrenen 6zerkligi, son zamanlarda 6grenmede ve dzellikle de yabanci dil dgretiminde gok kullanilan bir
kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ogrenen 6zekligi kavrami, 6zellikle de yasam boyu 6grenme baglaminda
yayginca kullanilmaktadir. Bu kavram ilk olarak 1981 yilinda Avrupa Konseyine bir rapor sunan Henri Holec
tarafindan kullanilmistir. Bundan sonra bu kavram yazarina ve kullanildigi baglama gore bircok anlamda
kullanilmistir. Henri Holec (2007, s. 12) 6grenen Ozerkligini “Ogrenenin kendi ogrenmesinin sorumlulugunu
alabildigi bir yetenek”; David Little (1991, s. 24) “6grenenin, ogrenme siireci ve icerigiyle olan ruhsal iliskisi”;
Leslie Dickinson “ogrenenin kendi ogrenmesi ile ilgili kararlar alma sorumlulugu ve bu kararlarin uygulanmasi
durumu’; Phil Benson (2006b, s. 8) ise “dgrenenlerin egitim sistemleri i¢indeki haklarinmin farkina varmasi”
olarak tanimlamigtir. Bunlara bakinca dgrenen 6zerkliginin bireysel bir 6zellik, siyasi bir dl¢ii ya da egitimsel bir
eylem oldugu seklinde degerlendirildigi gozlenmektedir. Harmer da (2001, s. 397) grup c¢aligmalart ile
O0gretmenlerin  dgrencilerin  kendi  kararlarim1  alip uygulayabilecekleri alanlar olusturabileceklerini
vurgulamaktadir.

Yabanci dil 6gretimi baglaminda 6grenen 6zerkligi birgok arastirmaci tarafindan ¢ok ¢esitli bicimlerde
siniflandirilmistir. Bunlar, ‘teknik ozerklik’, ‘psikolojik ozerklik’, ‘politik-elestirel ozerklik’, ‘bireysel-biligsel
ozerklik’, ‘toplumsal-etkilesimsel ozerklik’, ‘arastirmaci-katilimct ézerklik’, ‘zayif 6zerklik’, ‘giiclii ozerklik’ vb
gibidir. Ozerkligin, bat1 diinyasma ait bir kavram oldugu ve Afrika ve Asya’daki iilkelerde bireysel kiiltiiriin
daha az yaygin olmasindan ¢ok da ise yaramayacagi gibi tartigmalar da alanda yaganmaktadir. Yabanci dil
o0gretimi baglaminda “sinif icinde ozerklik” ve “sinif disinda ozerklik” ayrimi 6zellikle anlamlidir. (Benson,
20064, s. 24-25)

Ozerklik kavrami konusunda énemli bir ayrim da “etkin ozerklik’ ve ‘tepkisel 6zerklik> arasindadir. Etkin
ozerklik, ogrencilerin bireyselligini taniyip 6grenilmesi gereken konulari ve amaclarin da onlar tarafindan
secilmesi  Ozgiirligliniin  verildigi durumlardir. Tepkisel 06zerklik ise oOnceden belirlenmis amagclarin
gergeklestirilmesi i¢in 6grencilere yontemlerini ve araglarini segme O6zgirliigiiniin verildigi durumlardir. Bu
gercevede, tepkisel 6zerklik etkin 6zerklige giden yolda bir adimdir. (Littlewood, 1996, s. 75 akt. Benson, 2006a,
S. 24) Bu modeller ve ayrimlara bakinca, 6zerklik kavraminin da gelistirilebilen bir kavram oldugu, 6grencilerin
egitim siireci i¢inde gelistirebilecekleri bir beceri oldugu goriillmektedir.

Oxford’a (2008, s. 49) gore ozellikle bat1 tarzi bireysel 6zerkligin yansittigi sahiplenme, denetim odagi
olma, sonuglarin niteligi ve dz-yeterlik gibi kavramlar 6grenmede toplumsal bir siirecin olmadig1 gibi bir anlay1s
ortaya ¢ikarmaktadir. Sahiplenme, 6grenenin 6grenme siirecini sahiplendigi, bu siirecte amaclar olusturdugu ve
sonuglara dogrudan etki edebildigi durumdur. Denetim odag1 olma da dgrencinin 6grenme eylemindeki basariy1
kendi calismas1 sonucu oldugunun bilincine varmasi olarak goriilebilir. Ozerkligin 6nemli bir pargas1 égrencinin
6grenme sonuglarini kendi gabasina baglamasidir. Oz-yeterlik de 6grencinin 6grenme siirecinde yeterli oldugunu
dolayisiyla da denetimi kendi elinde tuttugunu hissetmesidir. Oysa birbirinden farkli toplumsal — kiiltiirel
ortamlarda farkli 6zerklik sekilleri oldugu ve 6zerkligin toplumsalligin bir parcast oldugu kabul edilmelidir.
Dolayisiyla da ¢oklu 6zerklikler anlayisi kabul edilmelidir. Bu anlayista 6zerklik tam bagimsizlik degil de
Little’in (2009, s. 224) deyimiyle bir tiir “karsilikls bagimllik” ile dogru orantilidir.

Little (2009, s. 224), ozerk Ogrenmeyi tanimlarken ogrencilere ders amaglarinda, &grenme igin
kullanilacak ara¢ — gereglerde, ve 6grenme gorevlerinde uzlasma ve anlasma yoluyla segme hakkinin verilmesi
gerektigini; daha sonra da smif iginde isbirlik¢i bir g¢evre olusturulup siirekli bir iletisimin kiiltiiriiniin
yaratilmasiyla 6grencilere 6grenme giinliikleri yoluyla siirekli kendilerini ve 6grenme ortamini degerlendirmeleri
gerektigini vurgulamaktadir, bunun uygulama boyutunun da Avrupa Birligi tarafindan yayimlanan Avrupa
Dilleri i¢in Ortak Basvuru Metni’yle (OBM) gerceklestirilebilecegi iizerinde durmaktadir. OBM’ye gore
o0grenme Ozerkligi Avrupa Birligi’ndeki egitim i¢inde olmasi gereken bir olgudur. Bu vurguya gére OBM’de
yasam boyu 6grenme ve bununla birlikte 6grenen 6zerkligi desteklenmektedir.
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Ogrenme o6zerkliginin uygulanabilmesi icin de Avrupa Birligi yabanci dil dgretiminde hem kendini
degerlendirmeyi hem de bu baglamda 6grenme Ozerkligi diigsiincesini somutlastirabilmek i¢in Avrupa Dil
Portfdyii gelistirilmistir. Avrupa Dil Portfoyii, Dil Pasaportu, Dil Ozge¢misi ve Dosya olmak iizere i¢ boliimden
olugsmaktadir. Avrupa Dil Portfoyii’nde &grencilere kendilerini degerlendirme ve gozleme olanagi saglanarak
ozerkliklerini gelistirmeleri i¢in bir agilim yaratilmaktadir. ... “yapabiliyorum ciimlelerini” (can do statements)
ogrenciler doldurarak kendi d6grenme siireclerini goriiniir hale getirmektedirler ve kendi 6grenmelerini somut
olarak ellerine almaktadirlar. Bununla birlikte, Dil Ozgegmisi ile dgrenciler amaglarini belirlerler, 6grenme
tarzlarini ve iletisimlerini kaydederler, ayn1 zamanda 6grenciler, biitiin deneyimlerini bu belgeye kaydederek
o0grenmelerini bireysellestirip goriiniir amaglarla basarilarin1 somut hale getirebilmektedirler. Bu haliyle 6grenme
daha saydam bir sekle biirtinmekte ve Ogrencilerin kendilerini degerlendirip yansitmalarini olanakli hale
getirmektedir. Boylece, Avrupa Dil Portfoyii’niin ana amaclarindan biri 6grenen 6zerkligini desteklemek ve
gelistirmek olarak dne ¢ikmaktadir.

Ogrenen 6zerkliginin gelistirilmesi icin Harmer (2001, s. 396-403) dgrencilerin 6grenmede sorumluluk
almas1 gerektigi ve ogretmenler tarafindan bunun saglanmasi gerektigini vurgular. Bunun yolu da 6grencilere
derslerle ve ogrenme ile ilgili fikirlerinin sorulmas: ile baslanmasi ve &grenme ile ilgili 6rnegin ciimle
tamamlama etkinliklerinin yapilmast ve Ogrenme stratejilerinin  &gretmen tarafindan tanmitilmast ve
kullanilmalaria olanak saglanmasi ile devam edilebilir. Daha sonra da not alma teknikleri ile ilgili bilgiler
verilmeli; ders igindeki etkinlerde, ¢esitlilik saglanarak 6grencilere segme olanagi ve 6devlerin secilmesine izin
verilmeli; 6grencilerin 6grenme giinliikleri — ister ¢evrimigi ister defter seklinde — tutmalarina 6n ayak olunmali;
ogretmenler de bu giinliiklere karsiliklar yazmali; bunun gibi etkinliklerle 6zerklik 6zendirilmeli ve bir 6grenme
kiiltiirii haline getirilmelidir. Dahas1 egitim kurumlarinda bireysellestirilmis ogrenme merkezleri (Self Acces
Center) olusturulmali ki 6grenciler de ders disinda buralarda calisma, arastirma ve ¢ok ¢esitli grenme araglarina
ulasma olanag1 bulabilsinler. Dickinson (1996, s. 19-20) 6grencilere 6zerk 6grenmenin dgretilmesi icin 6zellikle
bilissel ve iistbilissel stratejilerin farkina vardirilmasi ve etkin bir bicimde 6gretilmesi gerektigini vurgular.

Benson (2001) 6grenci 6zerkliginin desteklenmesi ve gelistirilmesi i¢in alanda Onerilen modelleri su
sekilde 6zetlemektedir:

. Kaynak temelli yaklasimlar: bireysel 6grenme ve ya akran dgretimi bigiminde 6grencinin égrenme arag
geregleriyle bagimsiz etkilesimi.

d Teknoloji temelli yaklasimlar: bilgisayar gibi egitim teknolojileriyle bagimsiz etkilesim.

. Osrenci temelli yaklasimlar: strateji 6gretimi ile 6grencide dogrudan psikolojik ve ya davramissal
degisiklikler olusturup yaratmak.

. Sinif temelli yaklasimlar: smif iginde Ogretmen ve ogrenci iliskilerinde degisiklikler yaratmak ve
Ogrencilere 6grenme iizerinde planlama ve degerlendirme kontroliiniin verilmesi.

. Miifredat temelli yaklasimlar: 6grencilere sadece 0grenme degil ayn1 zamanda miifredat {izerinde de

planlama ve degerlendirme kontroliiniin verilmesi.
(Akt. Dérnyei, 2001, s. 107)

Yabanci dil 6grenme ve 6gretme siirecinde 6grenen 6zerkligi ile ilgili olarak buraya kadar aktarilanlarin
onemli noktalarini dne ¢ikararak 6zerk 6grenmenin birgok alanda ve baglamda desteklenip uygulanabilir oldugu
Ozetlenebilir:

* Bireysellestirilmis Ogrenme Merkezleri
* Bilgisayar Destekli Yabanci Dil Ogrenme
¢ Uzaktan Egitim

* Birlikte Ogrenme

*  Yurt Disinda Egitim

*  Siif Disinda Ogrenme

* Kendi Kendine Ogretme - Ogrenme

¢ Karma Ogrenme

* Sanal Ogrenme Ortamlarinda Ogrenme
* Uzlasmact Ogrenme

» Isbirlik¢i Ogrenme

* Proje Temelli Ogrenme

¢ Kendini Degerlendirme

(Oxford, 2008; Little 2009)

Cevrimici Ogrenme Ortamlar:
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Egitim baglaminda kullanilan ¢evrimigci sanal ortamlar, bilgisayar destekli yabanci dil 6gretiminin bir
uygulamasi ve Ornegi olarak degerlendirilebilirler. Bu ¢ok kullanicili sanal diinyalar (Multi-user virtual
environment, MUVE) ve ya ortamlar metaverse (iistdiinya ve ya iistboyut) olarak da anilirlar (Kluge ve Riley,
2008, s. 128). Su anda egitimde kullanilan en olgun ve popiiler ¢ok kullanicili sanal diinya platformu Second Life
(SL)’tir (http://secondlife.com/) (Warburton, 2009, s. 414). SL’in kurulusundan bu yana 24 milyondan fazla kisi
hesap ac¢ip bu sanal ortama dahil olmustur. Bu baglamda, ¢evrimi¢i sanal ortamlarin yabanci dil 6gretiminde
o0grenme Ozerkliginin desteklenmesi konusunda Egitim baglaminda kullanilan diger sanal diinyalara 6rnek
olarak OpenSim (http://www.opensimulator.org), There (http://www.there.com/), Olive
(http://www .saic.com/products/simulation/olive/), Twinity (http://www.twinity.com/en), Entropia Universe
(http://www .entropiauniverse.com/), Open  Wonderland (http://openwonderland.org/), Active Worlds
(http://www.activeworlds.com/) gosterilebilir.

Schroeder’in (1996, s. 25) tanimina gore SL, “kullanicilarimi gergekte bulunduklarindan baska bir
ortamda bulunuyormus hissi duymalarina ve bu ortamla etkilesime geg¢melerine izin veren ve ya zorlayan
bilgisayar kaynaklh goriintiidiir” (Akt. Warburton, 2009, s. 415). Kisacasi, sanal ortamlar kullanicilarinin
teknolojik bir ¢evre i¢inde gii¢lii bir orada bulunma duygusu deneyimi yasamalarini saglarlar (Edirisingha, Nie,
Pluciennik ve Young, 2009, s. 459). Bu da ogrencilerin 6grenme ortamina ii¢ boyutlu katilim: anlamina
gelmektedir (Deutschmann, Panichi ve Molka-Danielsson, 2009). Sanal ortam olarak da nitelendirilen bu egitim
ortamina dgrenciler bir avatar bigiminde yeni bir kimlik gelistirerek de katilabilirler (Ushioda, 2011, s. 207). Bu
iic boyutlu gorsel karakter bigimli avatar1 dgrenciler kendi 6zgiir iradeleri ¢ergevesinde bicimlendirebilirler,
istedikleri goz ve sag¢ rengini, viicut goriintiisiinii, giysiyi ve goriinimii secip kullanabilirler ve kendilerini bu
simgelerin bi¢iminde bu sanal ortama katabilirler. Boylece, 6grenme bireysellestirilmis olur (Salmon, 2009, s.
526), dgrenci daha anonim olarak 6grenme siirecinde daha etkin olabilir, 6grenme siirecindeki stres ve olumsuz
heyecan azalir, 6grencinin motivasyonu (Chang, 2005, Ushioda 2011) ve 6grenme etkinliklerinde risk alma orani
artar ve daha ¢ok katilim saglanir. Bunlar da yabanci dil 6gretimini destekler (Peterson, 2010, s. 274).

Bu bigimde goriiniir olmak 6grencinin viicut dilinin kullaniminin goriiniir kilimmasi ve ¢esitli mimik ve
jestlerin kullanilabiliyor olmas1 SL’ta gii¢lii bir orada bulunma duygusunun gelismesine yardimci olur. Buna ek
olarak SL sesli iletisime destek verecek uygulamalara sahiptir. Bu baglamda, dilsel iletisim ve etkilesim de diger
uzaktan egitim uygulamalarinda oldugu gibi sadece tek yonlii ve yazili olmaktan ¢ikip gergek diinyadakine
benzer bir etkinlikte hem sesli hem de viicut dilinin kullanilabildigi bir bicimde modellenmis olur (Salmon,
2009, s. 529). Ogrenciler bu bigimdeki ger¢ege yakin ve es zamanlh iletisim ve etkilesim olanag: ile gesitli
gruplar ve topluluklar kurup toplumsallasabilirler (Edirisingha ve ark. 2009, s. 459), birlikte ¢aligabilirler ve
isbirligi icinde 6grenebilirler. SL ayn1 zamanda rol yaparak 6grenme, uygulayici 6grenme, deneyimsel 6grenme,
isbirligi i¢inde 6grenme, oyun odakli 6grenme, (Warburton, 2010, s. 421, Salmon, 2009, s. 528), otantik ve
sorgulayici 6grenme, anlam i¢inde 6grenme (Keskitalo, Pyykkd ve Roukamo, 2011, s. 17), olusturmaci 6grenme
(Kluge ve Riley, 2008, s. 127, Can 2009, s. 63), gorev odakli 6grenme (Peterson, 2010) i¢in uygun bir ortamdir.

Bu sanal 6grenme ortami “é6grenci tarafindan yaratilan igerik ve nesneler” (Keskitalo ve ark. 2011,
Salmon 2009, s. 532) yoluyla olusturulur, sahip olunur, degistirilir ve gelistirilir. Ogrencilerin 6grenme siirecinde
ortamimin diizenlenmesi baglaminda 6zgiirliikleri vardir. Ogrenciler senaryolar olusturup isbirligi iginde
Ogrenebilirler, ortamlarini tasarlayip insa edebilirler, kendi iirettiklerine sahip olabilirler ve kendi bilgilerini
kendi istedikleri bi¢imde olusturabilirler. Bu bi¢imde, 6grenciler hem yarattiklar1 nesneler ve icerikle hem de
diger Ogrencilerle etkilesim kurabilirler. Bu ¢ercevede, 6grenciler 6grenme siirecinde daha etkin ve daha
bagimsizdir (Kluge, S. & L. Riley 2008, ) Boylece dgrenciler, kendi irettiklerini, kendilerine ait olanlari,
ogrendiklerini ve Ogrenme ortamlarmi degerlendirebilir ve daha yaratici diisiinerek kendi diigiincelerini
destekleyip 6grenmelerinde 6zerklige varabilirler.

Ug boyutlu sanal ortamlardan olan SL’m bir diger 6zelligi de 6grencilerin bu ortama, gergeklik duygusu
ve gergekei etkilesimden dolayi, daldirilmig (immerse) olmasidir (Salmon, 2009, Warburton, 2009, Keskitalo ve
ark. 2011). Ogrenciler bu sanal iist diinyada ortamna daldirildiklarinda gercek yasamda dahi yasayamayacaklar:
ortamlar1 yasayabilirler ve deneyebilirler. Ornegin, yabanci dil &gretiminde siklikla karsilagilan yabanci dil
konusucusu eksikligi bu ortamda bulunan sayisiz yabanci dili konusabilen bireylerin varligindan dolay: sayisiz
konusma olanagmin yaratilmasi ve uygulama yapilmasi deneyimine yol acar. Ogrenciler bu ii¢ boyutlu sanal
diinyaya daldiklarinda diger insanlar tarafindan yaratilmis bir¢ok icerik ve nesne ile de karsilagirlar. Bu da
yabanci dil 6grenmedeki gercek kiiltiirel boyutun sanal olarak yasanmasi ve bu kiiltiirel 6gelerle etkilesime
gecilmesi anlamina gelmektedir. Bu bicimde de Ogrenciler gercek yasamda ulasamayacaklart ve
yasayamayacaklar kiiltiirleraras1 bilgiye ulasabilirler (Levy, 2009, s. 777).

Warburton’a (2009) gore Second Life,
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Gelismis ve Zengin Etkilesim Olanaklari: bireylerle topluluklar arasinda etkilesim, birey — nesne
arasinda etkilegim ve cansiz nesneler arasindaki akilli etkilesim,

Gorsellestirme ve Baglam Olusturma: ulasiimas: olanaksiz icerigin yaratilip tiretilmesi,

Ozgiin I¢cerik ve Kiiltiire Maruz Kalma,

Bireysel ve Ortak Kimlik Oyunu,

Daldirma: avatar bigiminde ger¢ek bir var olma duygusu yaratilarak ii¢ boyutlu sanal ortama dilsel ve
kiiltiirel daldirma,

Simiilasyon: fiziksel olanaksizliklar ve maliyet gibi bir¢cok nedenden dolayt iiretilmesi olanaksiz gercek
yasam i¢eriginin tiretilmesi,

Toplumsal Katilim: aidiyet duygusu ve amag ¢ercevesinde olusturulmus topluluklara, alt kiiltiirlere ve
cografyalara katilim,

I¢cerik Uretme: bireysel olarak iceriklerin ve ortamin iiretilmesi ve bu ortama sahip olunmast,
baglamlarinda egitimdeki yenilesmeleri destekleyebilir (s. 421).

Yabanci Dil Ogrenme, Ogrenen Ozerkligi ve Sanal Ogrenme Ortamlari (Second Life)

Coffman ve Klinger’a (2008, s. 32) gore “21. yiizyida egitim, iletisim, ozerklik ve 6grencinin kendi
ogrenmesi iizerindeki kontrolii, artirtlmis yenilik ve yaraticilik tizerine odaklanmalidir.” Ancak, Hurd ve ark.’na
(2001) gore ise “yabanct dillerin uzaktan ogretimi ve dgrenme ozerkligi arasindaki iligki ozellikle karmagiktir”
(s. 344). Yukarida sozii edilen, bilgisayar destekli yabanci dil 6grenme ve sanal 6grenme ortamlarinda 6grenme
baglaminda kullanilabilecek bir ©rnek olan Second Life platformu, o6grenen o6zerkliginin de
gergeklestirilebilecegi uzaktan egitim, birlikte 6grenme, sinif disinda 6grenme, kendi kendine ogretme —
O0grenme, uzlagsmaci Ogrenme, isbirlik¢i 6grenme, proje temelli 6grenme gibi birgok ve cesitli 6grenme
baglamlarinda destekleyicidir (Warburton, 2010, Salmon, 2009, Peterson, 2010). Bu baglamda, 6grencinin
bilgisayar gibi egitim teknolojileriyle bagimsiz etkilesimi sonucundaki 6grenme iginde gelistirilmesi gereken
ogrenme Ozerkligi, Benson’un (2001) 6zetindeki, teknoloji temelli yaklagimlar: baglaminda yorumlanmasi
olasidir.

Yabanc1 dil 6grenimi boyutunda 6zerkligin desteklenip yayginlastiriimasini olanakli kilan bu ii¢ boyutlu
sanal O0grenme platformu SL, 6grencilerin 6grenme ortamini tasarlayip diizenlerken bir se¢me Ozgiirligii
tanimaktadir. Bu baglamda SL &grenci merkezli bir 6grenme platformudur (Coffman ve Klinger, 2008, s. 30).
Ogrencilere segme Ozgiirliigiiniin verilmesi 6grenme 6zerkliginin dgrencilere dgretilmesinde ilk adimlarindan
biri olabilecegi belirtilmektedir (Harmer, 2001). Field’a (2007) gore “égrenme ara¢ — geregleri iireten ve
ogrenme igerigini gelistiven ogrencilerin ozerkligi daha da giiclenmektedir”. SL sanal 6Zrenme platformu
Ogrencilerin 0grenme ortamini tasarlamasina, 6fgrenme ara¢ — gereclerini yaratmasina, 0grenme icerigini
iretmesine olanak vermektedir. Bu baglamda da &grencilerin 6grenme siirecinde daha etkin ve bagimsiz
olmalara olanak vermektedir. SL’in yabanci dil 6grenme siirecinde sunmus oldugu bu olanaklar, Little’in
(1991, s. 24) ozerkligi “Ogrenenin, 6grenme siireci ve icerigiyle olan ruhsal iliskisi” olarak tanimlamasiyla da
ortiismektedir. Ogrenci dgrenme siireci ve 6grenme icerigini kendi yaratarak bireysel bir iliskiye girmektedir. Bu
bireysel iliski biligsel oldugu kadar davranigsal 6zerkligi de destekleyebilir. Buna ek olarak, SL 6grencinin
bireysel olarak 6grenmesi ve ya akranlartyla birlikte ¢aligmasi ve etkilesimi sonucunda 6grenmesine, 6grencinin
O0grenme arag geregleriyle bagimsiz etkilesime gecerek 6grenmesine olanak tanimaktadir. Dolayisiyla, bu da, bu
baglamdaki 6zerk 6grenmenin kaynak temelli yaklasimlarin bir uzantisi olarak yorumlanmasini saglayabilir.

Igerigin yaratilmasi ve anlamlandirilmas: siirecinde dgrencilerin biligsel olarak 6zerk olmasi gerekir, bu
ierikle etkilesime girdiginde ise davranigsal olarak da &zerk bir siiregten gegmektedir. Ogrenciler ayni zamanda
kendi yarattiklar1 ve iirettikleri igerigin sahiplenirler ve sorumlulugunu alarak daha iyi 6grenirler (A.e. s. 48-57).
Ogrenme ozerkligi, Holec (2007, s. 12) “Ggrenenin kendi égrenmesinin sorumlulugunu alabildigi bir yetenek”
olarak tanimlanmaktadir. Bu yetenegin gelismesi i¢in 6grencilere kendi igeriklerini yaratmak ve liretmek i¢in bir
alan saglanmalidir. SL platformu da bu alani saglamaktadir. Bunun bir 6rnegi olarak da Avrupa Birligi’nin
“Yasam Boyu Ogrenme Programi” ¢ergevesinde 2009 — 2010 yillarmi kapsayan iki yillik “4VALON” (Access to
Virtual and Action Learning live Online) projesi verilebilir. Sanal 6grenme ortamlarinin yabanci dil 6gretiminde
etkin bir bigimde kullanilabilmesi i¢in gorevler gelistirilmesi, bilginin paylasilabilmesi i¢in topluluklarin
olusturulabilmesi, kendi ve diger insanlarin dogru algilanabilmesi i¢in kimliklerin incelenmesi, SL’in hareket ve
paylasim alanmi olarak yaratilmasi bu projedeki amaclardandir. (Panichi, L., Deutschmann, M. & Molka-
Danielsen, J., 2010, s. 180) Bu iletisimsel ve etkilesimsel alanda dgrenciler bilgi ve 6grenme araglari iireterek
paylasirlar ve 6zerk bir bicimde 6grenme olanagina sahip olabilirler.

Harmer da (2001, s. 397) grup caligmalar ile o6gretmenlerin O6grencilerin kendi kararlarmi alip
uygulayabilecekleri alanlar olusturabileceklerini vurgulamaktadir. SL platformunun egitim ve 6grenme igin
isbirligi ve toplumsallagma alan1 olarak kullanilabilir (Edirisingha ve ark. 2009). Bu sanal alan i¢inde 6grenciler
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caligma ve ilgi gruplart kurup cesitli gorevleri ve etkinlikleri birlikte iletisim ve etkilesim i¢inde yapabilirler.
Peterson (2010) yaptign calismada Ingilizce Ogrenen yedi 6grenciyi SL’ta yaptiklari gorevler sirasinda
gozlemlemis ve bu ¢aligmanin sonucunda SL i¢inde grup olarak birlikte ¢aligan d6grencilerin iletisimlerinin konu
disina ¢ok diisiik diizeyde ¢iktigin1 ve dgrenciler arasindaki iletisim ve etkilesimin daha biiyiik oranda konu ve
gorev baglaminda kaldigini gézlemlemistir. Bu aragtirmaya gore, “arastirmada kullanilan sanal 6grenme ortami
(SL), dgrenci merkezli iletisimi ve etkilesimi besleyerek ogrencinin daha ozerk olmasint saglayabilir” (s. 289).

Bu ortamda, 6grenciler ve amag birligi ¢ergevesinde olusturulmus gruplar ayn1 zamanda dil edinimi i¢in
Vygotsky (1978) tarafindan 6ne siiriilen toplumsal alan1 da olusturmaktadir. Ogrenciler, isbirligi iginde 6grenme
ortaminda c¢esitli binalar ve ara¢ — geregler tasarlama ve tiretme gibi gorevleri yerine getirirken dilin toplumsal
yanini da yasayabilirler. SL platformu i¢inde 6grenciler, eszamanli bilgisayar destekli iletisim i¢im yazili
konusma olanaklar1 yani sira sesli ve goriintiilii iletisim kanallarin1 da kullanabilirler. Deutschmann, M., Panichi,
L. & Molka-Danielsson, J. (2009) yaptiklar1 aragtirmada SL’deki Komimo Adasinda farkli diller konusan
doktora dgrencilerinin yabanci dilleri olan Ingilizce’de konusma ve dinleme becerilerini gelistirebilmeleri igin
iki farkli ders tasarlanmigtir. Bu dersler SL ortaminda yapilmis olup 6grenci 6zerkliginin desteklenmesi igin de
ogretmenler gorevlendirilmistir. Bu arastirmanin sonucunda &grenciler daha etkin olarak Ingilizce’yi
kullandiklari, 6grencilerin kendi ara¢ — gereglerini olusturduklar1 derslerde daha ¢ok isbirligi yaptiklar
gozlemlenmistir. Bu da 6grencilerin sanal 6grenme ortamlarinda toplumsallasarak da daha 6zerk bir bigimde
yabanci dili kullandiklar1 ¢ikarilabilir. Bu baglamada, toplumsallasarak 6grenme Little’in (2009, s. 224)
deyimiyle “karsilikli bagimlilik” ile dogru orantihidir. Ozerk 6grenme bireysel oldugu kadar toplumsal da bir
siiregtir. Stevens’a (2006) gore “toplumsal ve etkilesimli 6grenme 6grenci ozerkligini destekler; kendi kendine
calisma becerileri gelistirir.”

Ug boyutlu sanal bir diinya olan SL platformu 6grencilerin diinya iginde bireysel olarak yiiriiyerek, ugarak
ve kosarak hareket etmesine olanak saglamaktadir. Ayrica, 6grencilerin gercek diinyanin birer simiilasyonu olan
sehirler, okullar ve alanlar iginde hareket edebilmesi yabanci dil 6grenmede kiiltiirel edimlerin edinimi
baglaminda destekleyici olabilir. (Levy, 2009, s. 777). Ogrenciler dzerk birer birey olarak bu alanlardaki erek dil
konusuculariyla karsilasabilir, onlarla iletisim ve etkilesim igine girebilir, onlar1 sadece gozlemleyebilir ve bu
bigimde gercek diinyada bir¢ok nedenden dolayir yasayamayacagi deneyimleri elde edebilir. Bu konuda SL
ortaminda olusturulmus “Learning Tower of Pisa, Tower of London, Virtual Harlem” (Molka-Danielsen J. & M.
Deutschmann, 2009, s. 177); Ispanyolca pratik yapabilmek icin olusturulan “Croquelendia” ve Mandarin
Cincesi’nde konusma becerilerinin gelistirilmesi ve 6gretimi i¢in hazirlanmis “Zon™ adli 6rneklere bakilabilir
(Levy, 2009, ss. 776-7).

Yabanct dil 6grenme baglaminda teknolojinin kullanilmasi 6grencilerin motivasyonunu arttiran bir
unsurdur. Ornegin, Chang (2005, s. 228) yaptig1 arastirmada SL platformunda 6zerk dgrenme baglaminda 6z
diizenleme stratejilerini kullanan &grencilerin motivasyonunun arttigini ve dgrencilerin daha ¢ok sorumluluk
sahibi olduklarin1 ve kendilerine daha ¢ok giivendiklerini vurgulamaktadir. Ushioda da (2011, s. 208) SL gibi
internet teknolojilerinin sunduklar1 olanaklarla, 6grencilere kendi 6grenme siiregleri icinde daha ¢ok kontrol
saglayarak, 6grencilerin 6grenme motivasyonlarini devam ettirmede etkin olduklarini belirtmektedir.

Sonug¢

SL platformu 6zerk 6grenmenin gerceklestirilebilecegi uzaktan egitim, birlikte 6grenme, sinif disinda
o6grenme, kendi kendine 6gretme — 6grenme, uzlagmaci 6grenme, igbirlik¢i 6grenme, proje temelli 6grenme gibi
birgok baglamda kullanilabilir. Buna ek olarak, &grencilere se¢gme 0zgiirliigli taniyarak, 6grenme ortamini
tasarlama, yaratma ve iiretme olanaklarini saglayarak 6grencilerin 6grenme siirecini olusturmalarina ve bu siireci
ve ortami1 sahiplenmelerine yol acabilir. Bu bakimdan 6zerk 6grenmenin, bireysellestirilmis ve 6grenci merkezli
yanina vurgu yaparak ozerkligin birlikte calisarak isbirligi iginde 6grenme oldugunu da vurgulamaktadir.
Yabanci dil 6grenme baglaminda SL platformu, &grencilerin kendi aralarinda, diger insanlarla ve kendi
yarattiklar1 6grenme arag — geregleri ve nesnelerle iletisim ve etkilesim kurmasini saglayarak 6zerk 6grenmeyi
desteklemektedir (Molka-Danielsen J. & M. Deutschmann, 2009; The AVALON Project, Field, 2007 ). Ayrica,
yabanci dilin kiiltiir edinimi i¢in de olanaklar sunarak dgrencilerin kiiltiirel edimleri gézlemleyerek ve 6zerk bir
bigimde deneyerek Ogrenmesine katki saglamaktadir (Levy, 2009). SL platformu yabanct dil 6grenme igin
teknoloji kullanilarak 6zerk 6grenme igin gerekli olan motivasyon artigin1 saglamaktadir (Chang, 2005; Ushioda,
2011). Sonug olarak, ii¢ boyutlu bir sanal diinya olan Second Life platformu sundugu 6grenme olanaklartyla
ozerk 6grenmeyi desteklemektedir (Peterson, 2010)
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