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Computer Perceptions of Children in Early Childhood period
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Article History: Early childhood is a period that a child develops rapidly in mental, physical and social emotional
Received 14.01.2015 aspects. The child perceives his environment with his sense organs, cognitive level, and mental
Received in revised form capabilities. The process of identifying the computer in conceptual-level by the child is closely linked
05.03.2015 with his perception of the computer. The purpose of this research is to determine the children’s
Accepted 05.03.2015 manners of perceiving the computer in their early childhood period. Research working group
Available online consists of 41 students from 58-63 months range who are attending Kindergarten in the Adapazar:
27.03.2015 Province of Sakarya. The data collection tool used for the research was developed by the researcher

as a semi-structured interview form and the data have been gathered at certain intervals in four
weeks period. The data were analyzed using the qualitative research technique; content analysis.
Results of the research indicates; children can differentiate their computers as desktop and laptop
computer, define the hardware components in their own levels, and since they use the computers
intensively to play games and paint pictures, they believe this is the main purpose of a computer.
Besides, the results also indicate that the children participating in the study have high level of
positive attitude towards the computers in the affective level.
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Extended Abstract
Introduction

Basic knowledge and skills that are obtained through quality and sufficient experiences in the early
childhood period, increases the success chance of individuals in their subsequent learnings. Besides, they
have positive effects on their social and emotional lives. (Yildiz, 2000). Before he starts to talk, the child
identifies his surroundings by observing and perceives the objects in cognitive level with his sense organs
depending on their visual aspects. Visual perception skills develops rapidly at early childhood and at
around 11-12 reaches close to the adult level. Until the age 9 children’s perceptive skills become evident
(Akaroglu and Dereli, 2012). In addition to this, visual detection is the capability of recognition of visual
prompts, distinguishing, and combining and commenting on previous experiences. This capability, takes
place in the intellect. Children creates intellectual structures with their visual detection capabilities by
making use of the senses that they receive from their environment and they reconstruct the structures that
are formed with the new stimulus (Ciiceloglu, 2012). Usage of the computers in various tempting areas,
alters their perception and the way they define a computer. With this research it is aimed to determine the
children’s manners of perceiving the computer in their early childhood period. To carry out this purpose,
questions such as; Do the children of the early childhood period own a computer in their family household?
How do the children of the early childhood period define the usage of computers? What is the attitude of the
children of the early childhood period, towards the computers in affective level? were tried to be answered.
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In the literature scan that was conducted, any other academic research on this matter, which was carried out
in Turkey, was not detected. For this reason this research stands out to be a unique study. Besides, it can be
evaluated as an important study, regarding it subject matter.

Method

This research is a qualitative study aiming to determine the children’s manners of perceiving the
computer in their early childhood period. Within this framework, the data that was obtained have been
subjected to a qualitative data analysis; content analysis. Research working group consists of 41 students
from 58-63 months range who are attending Kindergarten in the Adapazar1 Province of Sakarya. Convenient
sampling method was used by the researcher while constructing the working group, in order to serve the
purpose of conducting the research more practically and in lesser amount of time. Working group consists of
17 female, and 24 male, totally 41 students. In this study as the data collection tool, a semi-structured
interview form, which was developed by the researcher, was used. Considering the illiteracy of the students
due to their age levels, the semi-structured interview form was verbally asked and answered by the class
teachers of the working groups, under the supervision of the researcher. While gathering data, firstly the
students were exposed to colorful pictures of a desktop computer and a laptop computer, printed on A4 size
cardboards. Later, for each of the pictures the questions such as “Do you know what it is, in this picture”
was directed to them by the researcher. The data collection period of the research took around 4 weeks in
total. In analysis process of the research data, qualitative data analysis; content analysis was used. Direct
quotations from the research data were provided in the interpretation of the findings. In these quotations,
remaining loyal to the order in the analysis, abbreviations such as C1, C2, and (3... was used.

Findings

The findings of this study were covered under 6 themes which were determined by analyzing the
research data. These themes provided; computer recognition levels, PC ownership conditions, views on the
function of the computer, the states of previous computer usage, for what purposes the computers were
used and their computer interest levels. According to the first question of the research; 32% of the students
could distinguish a laptop as a computer, 27% of the students could distinguish desktop computer/PC as a
computer, 21% of the students could describe the components of the computer in their own words as well,
6% of the students had answered the question without distinguishing the two different types and saying
only that it is a computer, 6% of the students when shown the picture of a desktop computer and 5% when
shown a picture of a tablet computer stated to know what was it, whereas 3% stated the opposite when
shown a picture of a laptop computer. According to the second question of the study, 78% of the students
own a computer and 22% does not own a computer. According to the third question of the research, 33% of
the students stated, playing games as the core function of a computer, 27% gave different answers when
asked the core function of a computer, 12% of the students stated, painting and drawing as the core function
of a computer, 10% of the students stated, watching cartoons and film/series as the core function of a
computer, 5% of the students stated, using internet as the core function of the computer, and finally 4% of
the students stated, they did not know the core function of a computer. According to the fourth question of
the research, 88% of the students stated that they have used a computer before and 12% of the student stated
they haven’t used a computer before. According to the fifth question of the research, 45% of the students use
the computer for playing games, 23% of the students use the computer for painting pictures and coloring,
20% of the students use the computer for various other reasons, and 8% of the students use the computer for
watching cartoon and film/series. According to the sixth question of the research, 89% of the students stated
to like the computer, 8% of the students stated to dislike the computer, and 1% of the students didn’t give
any answer at all.

Discussion, Conclusions and Recommendations

At first in order to find the computer recognition levels of the children, they were shown pictures of
desktop and laptop computer and their awareness levels were determined. The child who has managed to
identify at least one of the photos was not included. It was seen that, total number of 59% of the students
knew the difference of computers (32% laptop, 27% desktop), 21% of the students could state the
components of a computer, 5% of the students knew what tablet was, and 10% of the students did not know
either a laptop or a desktop computer. Even though it was found in the research that 22% of the students did
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not own a computer, only 10% of them not knowing either a laptop or a desktop can be interpreted as the
student are introduced to one of the computer types in their school, story books, television or social
environments. Secondly in the research, the students were asked if they own a computer in their families
and it was found that, 78% of the students have and 22% of the student did not have a personal computer in
their families. And third, students were asked the function of a computer. The results take from the question
indicates that while perceiving the computer, students base their personal or someone else’s purpose of
using the computer in order to determine the general function of it. In the research when the children are
asked to state their purpose of using the computer, they gave similar answers to the question asking the
function of a computer. This shows that the children define it around their perception that they have formed
on the function of a computer. Fourth in the research the students were asked whether they have used a
computer before or not and it was found that, 88% of the students have used and 12% of the students have
not used a computer before. Fifth in the research the students were asked for what purposes do they use the
computer? The results taken from the question indicates, as it was mentioned before, their personal usage of
the computer plays an important role while shaping their perception of the computer. And sixth in the
research it was asked to the students whether they like the computer or not. One of the three students who
answered this question negatively mentioned that this is because he finds it difficult to use, and other two
stated that they don’t like the computer because it is harmful for the children. This perception that the
computer is harmful for children is established by the parents. During the research, any kind of negative
feeling, within the working group, towards the computer was not detected. Overall the children displayed
positive perception and attitude towards the computer. For the ones who will be conducting a research of
this sort; studies that will work with different groups in the same subject matter, calculate the children’s
perceptions towards different technological devices, determine how the sociocultural, social developmental,
and socioeconomic differences shape their perceptions towards computers, and the effects of the families
perceptions towards technology on the children’s perceptions can be suggested.
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MAKALE BILGI 0z

Makale Tarihgesi: Erken ¢ocukluk donemi ¢ocugun zihinsel, fiziksel ve sosyal duygusal yonden hizla gelistigi bir
Alind1 14.01.2015 dénemdir. Cocuk cevresini; duyu organlari, bilissel diizeyi ve zihinsel becerileri ile algilar.
Diizeltilmis hali alind1 Bilgisayarlarin ¢ocuk tarafindan kavramsal diizeyde tanimlanabilmesi siireci onun bilgisayar1 nasil
05.03.2015 algiladigr ile yakindan ilgilidir. Bu arastirmanin amact erken ¢ocukluk doénemi g¢ocuklarmn
Kabul edildi 05.03.2015 bilgisayar1 algilama bigimlerinin belirlenmesidir. Sakarya ili Adapazar ilgesinde gerceklestirilen
Cevrimici yayinlandi aragtirmanin calisma grubunu anasmifina devam eden ve 58-63 ay araligindaki 41 Ogrenci
27.03.2015 olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen yar

yapilandirilmis goriisme formu kullanilmis, veriler kismi zamanli olarak doért haftada toplanmustir.
Veriler nitel arastirma tekniklerinden igerik analizi ile ¢6ziimlenmistir. Arastirmadan ¢itkan sonuglar;
cocuklarin bilgisayar1 masaiistii ve diziistii bilgisayar1 olarak ayirabildikleri, bilgisayar
donamimlarim kendi diizeylerinde tanimlayabildiklerini, bilgisayar1 agirlikli olarak oyun oynamak
ve resim yapmak/boyamak i¢in kullandiklarindan dolay1 bilgisayarin bu amagla yapildigim
diislindiikleri yoniindedir. Ayrica arastirmaya katilan ¢ocuklarin duyussal diizeyde bilgisayara
yonelik yiiksek diizeyde olumlu tutum iginde olduklar1 da arastirmanin sonuglarindandir.

© 2015 IOJES. Tim haklar1 saklidir
Anahtar Kelimeler:
Erken Cocukluk Donemi, Bilgisayar, Algi.

Giris

Erken c¢ocukluk donemi bireyin gelisimi icin son derece onemli bir donemdir. 0-8 yas araliginu
kapsayan bu donemde ¢ocugun bir¢ok alanda gelisimi biiyiik 6l¢iide tamamlanir. Erken yaslarda nitelikli ve
yeterli deneyimlerle elde edilen temel bilgi ve beceriler, bireyin daha sonraki 6grenmelerinde basari sansimni
artirmanin yani sira, onun duygusal ve sosyal hayatim1 olumlu yonde etkiler (Yildiz, 2000). Cocuk
konusmaya baglamadan once cevresini gozlemleyerek tamimlamaya baslar. Bu tanimlama siirecinde
cevresindeki nesnelere dokunur, 1sirir, koklar, firlatir ya da sallar. Bu tamamen nesnenin ¢ocuk tarafindan
anlamlandirilma ¢abasidir. Cocuk, nesneleri bilissel diizeyine gore duyu organlari ile gorsel boyutta algilar.
Gorsel alg1 becerileri erken ¢ocuklukta hizla gelisir ve 11-12 yas civarinda yetiskin seviyesine yaklasir.
Dokuz yasina kadar ¢ocuklarin gorsel algi becerileri belirginlesmistir (Akaroglu ve Dereli, 2012). Bununla
birlikte gorsel algilama; gorsel uyarilari tamima, ayirt etme ve daha oOnceki deneyimlerle birlestirerek
yorumlama yetenegidir. Bu yetenek, zihinde gerceklesmektedir. Cocuklar gorsel algilama yetenekleri
yoluyla cevreden aldiklari duyumlar1 kullanarak zihinsel yapilar olusturup, her yeni uyaranla zihinde
degisen yapilar1 yeniden diizenlenmektedir (Ciiceloglu, 2012).

Alginin insan yasaminda en onemli oldugu ve algiyr en uygun olarak kullandigi donem erken
cocukluk yillaridir. Ciinkii ¢ocuklar dogal olarak arastirmaya ve kesfetmeye egilimlidir. Bunu da tim
duyularint kullanarak yaparlar. Duyular yoluyla diinyay1 algilamak, diisiincenin en temel baslangicidir.
Cocuklara saglanan gorsel, isitsel, dokunsal algi deneyimlerinin, biligsel gelisim ve Ogrenme {izerinde
onemli bir etkiye sahip oldugu diistiniilmektedir (Dodson, 1997). Algilama, duyumsal bir bilgilenme olarak
tanimlanirsa, bes duyu organi aracilifi ile duyma, tatma, gorme, koklama, dokunma duyular1 ve hissetme
duygusu yardimi ile dis diinyadan bilgi edinilmesidir (Inceoglu, 2010). Cocuklar duyusal &zellikleri var
olarak diinyaya gelir. Ancak bilissel ve zihinsel gelisimleri yetiskin gibi olmadig: i¢in duyusal 6zellikleri de
yetiskin diizeyinde degildir, cesitli simrliliklar igerir. Bu duyusal 6zelliklere iliskin simurliliklar zamanla
olgunlasma ve yasantilarla birlikte gelisir. Cocugun duyusal 6zelliklerine iligkin yeterliliklerinin artmasi,
beraberinde algisal siireglerinin de gittikge gelismesini saglar. Duyumlar, alginin 6n kosuludur ve duyumlar

1 Sorumlu yazarin adresi: Sakarya Universitesi, Egitim Fakiiltesi, lkogretim Boliimii, Okul Oncesi Egitim Anabilim Dali, 54300 Hendek/Sakarya/Tiirkiye.
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olmadan algilama, algilama olmadan diisiinme gergeklesmez (Basaran, 2005). Cocukta alg1 becerisi dogdugu
andan itibaren, nesneleri temsil etme becerisi ise daha sonra ortaya ¢ikar ve tam anlama ile ilkokul ¢aginda
olgunlasir (Akman, 2002).

Cocuklar, diger teknolojik araglara oldugu gibi bilgisayara yonelik olarak da merakl ve ilgilidirler bu
sebeple de c¢ocugun bilgisayarla tanisma yasi gilintimiizde ilk ¢ocukluk donemlerine kadar inmistir. Bu
konuya iligkin tartismalar, teknolojinin egitime girmesiyle ve yayginlasmasiyla baslamistir. Bu konuda farkh
goriisler bulunmaktadir. Bazi egitimciler ¢ocuklarin bilgisayarla okuloncesi donemde tanismalar: gerektigini
savunmaktadir. Ciinkii bu donemde ¢ocuklar ¢evrelerindeki her tiirlii arag gerece karsi yogun ilgi duymakta
ve onlar1 kesfetmeye calismaktadir (Yasar, 2002). Bununla birlikte pek ¢ok arastirmaci ii¢ yasin altindaki
¢ocuklarin bilgisayar kullanmalarin1 énermemektedir (Ataizi, 2002). Erken yaslarda bilgisayar ile tanisan
cocuk temel bilgisayar becerilerini de erken dénemde kazanmaktadir. Bilgisayarlarin ¢ocuklar: cezbedici
bir¢ok alanda kullanilabilmeleri onlar1 bilgisayarlar1 tanimlamasinda farklilasmaya neden olmaktadir.
Cocugun bilgisayardan beklentisi ya da yasant1 yoluyla elde ettigi birtakim bilgiler bilgisayar1 algilamasinda
onemli bir yer tutar. Bilgisayar: algiladig1 diizeyde tanimlayan ¢ocuk onun isleyisi, kullanim alanlar1 gibi
noktalarda algilama siirecindeki kazanimlarindan yola ¢ikarak hareket ettigi diisiintilebilir.

Yapilan literatiir taramasinda erken c¢ocukluk doneminde ¢ocuklarin bilgisayara yonelik algilama
bi¢imlerine iliskin herhangi bir arastirmaya rastlanilmamistir. Bununla birlikte benzer arastirmalara
bakildiginda;

Bayirtepe ve Tiiziin (2007), Oyun-tabanli 6grenme ortamlarinin Ogrencilerin bilgisayar dersindeki
basarilar1 ve 6z-yeterlik algilar1 {izerine etkileri isimli arastirmalarinda; ilkogretim yedinci siruf bilgisayar
dersi donamim konusunu kapsayan bir bilgisayar oyunu hazirlayarak yar1 deneysel bir calisma
gerceklestirmislerdir. 41 kisilik ¢alisma grubu ile yiiriitiilen arastirma sonucunda 6grencilerin oyun-tabanl
6grenme ortami ile anlatima dayali 6grenme ortamindaki basarilar: ve bilgisayar 6z-yeterlik algilar1 arasinda
anlamli bir fark bulunmadigi, oyun-tabanli 6grenme ortaminin 6grencilerin hosuna gittigi, kaygilarimi
azalttig1, bireysel olarak 6grenmelerine yardimc oldugu ve 6grenmeyi gorsel olarak destekledigi sonuglari
bulunmustur.

Balim, Inel ve Evrekli (2008), Fen 6gretiminde kavram karikatiirii kullaniminin 6grencilerin akademik
basarilarina ve sorgulayict 6grenme becerileri algilarina etkisi isimli aragtirmalarinda; sorgulayici 6grenme
becerileri algilarindaki farkliligi belirlemek amaciyla yontem olarak 6n test-son test kontrol gruplu yari
deneysel desen kullanmigslardir. 145 6grenci ile gerceklestirilen calismada 6lgme araci olarak basari testi
kullamilmis, arastirma sonucunda, deney grubu ile kontrol grubu arasinda akademik basari puanlari
bakimindan anlaml bir farklilik bulunamazken, sorgulayici 6grenme becerileri algi puanlar1 bakimindan
deney grubu lehinde anlamli bir fark bulunmus, bununla birlikte kavram karikatiirlerinin 6grencilerin var
olan deneyimleriyle, yeni karsilastiklar1 bilgileri sorgulamalarina yardimc olarak, 6grencileri bu yondeki
algilarimi etkiledigi sonucu ortaya konulmustur.

Kaldirim (2005), ilkégretim 8. Siuf Ogrencilerinin Demokrasi Algilar1 isimli arastirmasinda; 464
ogrencinin olusturdugu orneklem grubu ile bir alan arastirmasi yapmuistir. Arastirmac: tarafindan veri
toplama aract International Association For The Evaluation Of Educational Achievement (IEA)'in “Civic
Education Study” adli ¢alismasindan da yararlanarak gelistirdigi O6l¢me araci kullanilmus, arastirma
sonucunda dgrencilerin demokrasi kavrami igerisinde esitlik, siyasi partiler, 6zgiirliik ve milli egemenlik ile
ilgili baz1 konular1 yanhs algiladiklari, 6grencilerin demokrasi algilarini en ¢ok etkileyen faktor ise anne ve
babanin egitim diizeyi oldugu sonucu bulunmustur.

Ozdemir (2010), Doga Deneyimine Dayali Cevre Egitiminin {lkdgretim Ogrencilerinin Cevrelerine
Yonelik Algi ve Davranislarina Etkisi isimli arastirmasinda; 20 Ogrenci ile deneysel bir ¢alisma
gerceklestirmistir. Ug farkli olgekle verilerin toplandig1 arastirmanin sonucunda, uygulamaya katilan
ogrencilerin gevresel degerlerine ve bunlarin bozulmasina yonelik farkindaliklarina, yiiz yiize olduklari
gevre sorunlarina iligkin somut kaygilarinin ve tepkilerinin eklendigini ve cevreye sorumlu davranis
egilimlerinin arttigini belirlemistir.

Secgin, Yalvag ve Cetin (2010), Hké’)gretim 8. Simf Ogrencilerinin Karikatiirler Araciligiyla Cevre
Sorunlarina Iligkin Algilar1 isimli aragtirmalarinda 100 8grencinin olusturdugu &rneklem grubu ile
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calismalarini gergeklestirmisler, veri toplama araci olarak da, kiiresel 1sinma, ozon tabakasi, toprak kirliligi,
1s1k kirliligi, ses kirliligi, su kirliligi, hava kirliligi, orman tahribati ve nesli tiikenen hayvanlar gibi ¢evre
sorunlarina ait, resim Ogretmeni tarafindan ¢izilmis 9 adet karikatiiriin yer aldigr form kullanilmistir.
Arastirma sonucunda 6grencilerin kiiresel 1sitnma ile ilgili genellikle farkindalik kazandig1, ozon tabakasinin
delinmesini giinesin zararli etkisine maruz kalma, gorme bozukluklari ve deri kanseri kavramlar ile
iliskilendiremedikleri, 6grencilerin ¢ok az bir kismi ¢dziim i¢in geri doniisiimiin énemini vurguladigy, 1s1k
kirliligi ¢evre sorununu enerji tasarrufu yapilarak onlenebilecegini ifade eden 6grenci sayisinin oldukga az
oldugu bi¢iminde sonuglar ortaya konulmustur.

Ayrica ¢ocuklarda algisal siireci betimleyen, gelisimini inceleyen ve cesitli degiskeneler gore diizeyini
ortaya koyan bagka bircok akademik calisma da mevcuttur.

Catling (1979) arastirmasinda ¢ocuklarin biligsel alg1 haritalarimi ¢ikararak algilama diizeylerini ortaya
koymustur. Tugrul ve digerleri (2001) ¢alismalarinda Frostig Gorsel Algi testi ile atli yas grubu ¢ocuklarinin
gorsel alg1 diizeylerini karsilastirarak cesitli degiskenlere gore farkliliklar: ortaya koymuslardir. Kilig (2004)
calismasinda ailesiyle birlikte yasayan ile ¢ocuk yuvasinda kalan 6 yas grubu cocuklar arasinda gorsel
algilama davranisi ile okul olgunlugu arasindaki iliskiyi inceleyerek cesitli degiskenler agisindan gorsel
alginin okul olgunluguna etkisinin anlamli diizeyde olmadig1 sonucunu ortaya koymustur. Yurtal ve Artut
(2008) calismalarinda ¢ocuklarin siddeti nasil algiladiklarini ve resimlerine nasil yansittiklarini belirleyen
calisma ytiriiterek ¢ocuklarin siddeti algilama boyutlarini ortaya koymuslardir. Ersoy ve Tiirkkan (2009)
calismalarinda ¢ocuklarin interneti daha ¢ok bilgi kaynagi olarak algiladiklarini belirtmislerdir. Safran ve
Simsek (2009) calismalarinda zaman algisinin, ¢ocukta kendiliginden ortaya ¢ikmadigi, yasa bagli zihinsel
gelisim ile sekillendigi sonucuna ulagmislardir.

Sugur ve Dogru (2010) ¢alismalarinda koruma altindaki ¢ocuklarin aile ve devlet algilar1 iizerine
olumlu alg: gelistirdikleri sonucuna ulasmiglardir. Akaroglu ve Dereli (2012) calismalarinda egitici
oyuncaklarla verilmis gorsel alg1 egitimi programinin ¢ocuklarin Frostig gelisimsel gorsel alg: alt alanlari
diizeylerini artirmada etkili oldugunu belirtmislerdir. Yildirim, Akman ve Alabay (2012) ¢alismalarinda okul
oncesi donemde verilen mandala egitiminin ¢ocuklarin gorsel algilama davranislarina olumlu etki oldugunu
ortaya koymuslardir. Yiiksel ve Kiliggiin (2012) calismalarinda gocuklarin gorsel alg: gelisimlerine Frostig
Gorsel Algr Egitim programinin olumlu katkis1 oldugunu sonucuna ulasmislardir. Memis ve Harmankaya
(2012) galismalarinda okul oncesi egitim alan ¢ocuklarin gorsel alg1 diizeylerinin egitim almayan ¢ocuklara
gore anlaml diizeyde ytiiksek oldugunu ortaya koymuslardir.

Sugur ve Dogru (2010) ¢alismalarinda koruma altindaki c¢ocuklarin aile ve devlet algilar1 {izerine
olumlu alg1 gelistirdikleri sonucuna ulagmiglardir. Akaroglu ve Dereli (2012) calismalarinda egitici
oyuncaklarla verilmis gorsel algi egitimi programinin ¢ocuklarin Frostig gelisimsel gorsel alg: alt alanlari
diizeylerini artirmada etkili oldugunu belirtmislerdir. Yildirim, Akman ve Alabay (2012) calismalarinda okul
oncesi donemde verilen mandala egitiminin ¢ocuklarin gorsel algilama davrarnislarina olumlu etki oldugunu
ortaya koymuslardir. Yiiksel ve Kili¢giin (2012) ¢alismalarinda ¢ocuklarin gorsel algi gelisimlerine Frostig
Gorsel Algr Egitim programinin olumlu katkis1 oldugunu sonucuna ulasmislardir. Memis ve Harmankaya
(2012) galismalarinda okul Oncesi egitim alan ¢ocuklarin gorsel alg1 diizeylerinin egitim almayan ¢ocuklara
gore anlaml diizeyde yiiksek oldugunu ortaya koymuslardir.

Bu arastirma; Tiirkiye’de daha 6nce ayni baslikta yapilmis akademik bir ¢alismaya rastlanilmadig igin
0zgiin, konusu agisindan da onemli bir ¢alismadir. Ayrica bu arastirma ile ¢ocuklarin bilgisayar: nasil
algiladiklar1 6n plana alinarak okul dncesi kurumlarindaki egitim etkinliklerine yansitilmasinin, gliniimiizde
teknoloji ile i¢ ice geg¢mis olan egitim Ogretim siirecine olumlu katki saglayacagi sdylenebilir. Bununla
birlikte ¢ocuklarin bilgisayara yonelik algilarinin belirlenmesi ve g¢ocuklarin bakis acisi ile bilgisayarin
degerlendirilmesinin tespit, yasam1 boyunca kullanacag bilgisayar: nitelikli bir sekilde tanimlayabilecegi ve
bilgisayara yonelik gelistirecegi olumlu tutuma da katki saglayabilecegi diisiiniilebilir.

1. Erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklari bilgisayari tanima diizeyleri nedir?

2. Erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklarr aile diizeyinde bilgisayara sahip midir?

3. Erken ¢ocukluk dénemi ¢ocuklari bilgisayarin kullanim alanlarini nasil tanimlar?
4. Erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklar bilgisayar: hangi amacla kullanir?
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5. Erken c¢ocukluk doénemi c¢ocuklari bilgisayara duyussal diizeyde nasil bir tutum olusturur?
Sorularina cevap aranmistir.

Yontem

Aragtirmanin Modeli

Bu arastirma erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklarinin bilgisayar: algilama bigimlerini belirlemek amaciyla
gerceklestirilmis nitel bir calismadir. Nitel arastirma, nicel arastirma paradigmasinin sahip oldugu ontolojik,
epistemolojik ve aksiyolojik varsayimlarin elestirisi {izerine insa edilir ve bilgiye t{imevarim yontembilimini
kullanarak ulasmaya c¢alisir (Ozdemir, 2010). Bu cercevede elde edilen veriler nitel veri analizi
yontemlerinden igerik analizine tabi tutulmustur. Icerik analizi sozel, yazili ve diger materyallerin nesnel ve
sistematik bir sekilde incelenmesine olanak taniyan bilimsel bir yaklasimdir (Tavsancil ve Aslan, 2001) ve
nitel kodlamalara dayanarak verilerin altindaki kavram ve kavramlar arasi iligkiyi belirlemeyi amaglayan
nitel verilerden genellemelerin yapilmasina yardimeci olur (Yildirim ve Simsek, 2013).

Calisma Grubu

Aragtirmanin galisma grubunu Sakarya ili Adapazari Ilgesinde okul éncesi egitim kurumuna devam
etmekte olan 56-63 ay araligindaki 41 6grenci olusturmaktadir. Arastirmanin daha kisa zaman almas: ve
daha pratik bigcimde gerceklestirilebilmesi agisindan ¢alisma grubunun olusturulmasinda arastirmaci
tarafindan kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi kullanilmistir. Bu 6rnekleme yontemi arastirmaciya hiz ve
pratiklik kazandirir. Ciinkii bu yontemde arastirmaci, yakin olan ve erisilmesi kolay olan bir durumu seger
(Yildirim ve Simsek, 2013). Calisma grubunu olusturan ¢ocuklarin cinsiyetlerine iliskin veriler Tablo 1’de
verilmektedir.

Tablo 1. Calisma grubunu olusturan gocuklarin cinsiyet degiskenine gére dagilimlar:

Cinsiyet f %
Kiz 17 43
Erkek 24 57
Toplam 41 100

Tablo 1 incelendiginde ¢alisma grubunun; 17 kiz, 24 erkek olmak tizere toplam 41 6grenciden olustugu
goriilmektedir.

Ol¢me Aracinin Gelistirilmesi

Bu calismada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis goriisme
formu kullanilmistir. Punch (2005) nitel arastirmada goriisme, yapilandirilmis, yar1 yapilandirilmis ya da
yapilandirilmamis sekilde yapilabilecegini soyler. Yar1 yapilandirilmis goriisme formu ne tam
yapilandirilmis goriismeler kadar kati ne de yapilandirilmamis goriismeler kadar esnektir; iki ug arasinda
yer almaktadir (Karasar, 2014). Sorular, erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklarinin yas ve gelisim diizeylerine
uygun olacak bicimde hazirlanmistir. Bu cercevede kullanilan kelimeler, sorularin uzunlugu, sorularin
karmasiklig1 calisma grubunun diizeyine uygun olacak bi¢cimde hazirlanmistir. Hazirlanan yar
yapilandirilmis goriisme formu alan uzmanlariin goriisiine sunularak son hal verilmistir. Olusturulan
Ol¢me araci ii¢ ¢ocuga uygulanarak herhangi bir sorun yasanmadig1 goriilmiis ve arastirmada veri toplama
araci olarak kullanilmistir. Veri toplama aracinda su sorular bulunmaktadir.

1. Evinizde bilgisayar var m1?
2. Bilgisayarin ne ise yaradigini biliyor musun?
3. Daha 6nce bilgisayar kullandin m1?
Cevap evet ise,
- Bilgisayar1 hangi amagla kullandin?
4. Bilgisayar1 seviyor musun?

Verilerin Toplanmasi

Erken ¢ocukluk doénemi ¢ocuklarindan veri toplamak yas grubunun kiiciik olmasi dolayisiyla zor ve
titizlikle ¢calisma gerektiren bir durumdur. Bu siirecte toplanan verilerin gegerli ve giivenilir olmas: igin
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arastirmact ve ilgili anasinifi Ogretmenleri tarafindan azami gayret goOsterilmistir. Goriisme yapilan
¢ocuklarin yas diizeyleri nedeniyle okuma yazma bilmemelerinden dolay1 6l¢gme araci olarak hazirlanmis
yar1 yapilandirilmis goriisme formu calisma grubuna ilgili anasmifi 6gretmeni tarafindan arastirmacinin
gozetiminde sozlii olarak sorulmus, cevaplar sozlii olarak almmustir. Sorularin yoneltilmesinde gerek
anasmifi 6gretmeni gerek arastirmaci tarafindan ¢ocuklarin verecekleri cevaplar: etkileyebilecek her tiirlii
yonlendirme, mimik ve davranisin olmamasina 6zen gosterilmistir. Sorular arastirmaya katilan ¢ocuklara
yart yapilandirilmis goriisme formuna sadik kalinarak ayni soru kaliplari ile sorulmustur. Verilerin
toplanmas1 siirecinde ¢ocuklar sinif ortamindan anasmifi 6gretmeni nezaretinde; sessiz, aydinhik ve
yeterince havalandirilmis baska bir ortama alinmis ve sorular yoneltilmistir. Sikilan ya da cevaplamak
istemeyen ¢ocuklarla farkl etkinlikler yapilarak, dinlenme aralari verilerek arastirmaya hazir hale getirilmis,
calisma gerceklestirilmistir.

Veriler toplanirken dncelikle arastirmaci tarafindan A4 boyutunda iki adet kartona masaiistii bilgisayar
ve diziistii bilgisayar fotograflari renkli yazicidan ¢ikt1 olarak alinmis ve sirasiyla ¢ocuklara 6nce masatistii
bilgisayar, sonra da diziistii bilgisayarin fotografi gosterilerek “Bu fotograftakinin ne oldugunu biliyor
musun?” diye sorulmustur. Fotograflarin se¢ciminde hem arastirmacinin daha 6nceki bir¢ok ¢alismasindan
elde ettigi deneyimlerden hem de alan uzmanlarinin goriislerinden yararlanilmistir. Fotograflarin net olmasi
igin yeterli ¢6zlintirliikte olmasina 6zen gosterilmistir. Fotograflarin en az birini dogru tanimlayan ¢ocuklara
yar1 yapilandirilmis goriisme formundaki sorular yoneltilmistir. Yapilan goriismeler arastirmaci tarafindan
kayit altina alinmis, daha sonra veriler bilgisayara aktarilmistir. Arastirmanin veri toplama siireci kismi
zamanli olarak yaklasik 4 hafta stirmiistiir.

Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin ¢oziimlenmesinde nitel aragtirma tekniklerinden igerik analizi kullamilmistir.
Icerik analizinde temel amac, toplanan verileri aciklayabilecek kavramalara ve iliskilere ulasmaktir. Betimsel
analizde 6zetlenen ve yorumlanan veriler, igerik analizinde daha derin bir isleme tabi tutulur ve betimsel
yaklasimla fark edilemeyen kavram ve temalar bu analiz sonucu kesfedilebilir (Selguk ve Digerleri, 2014).
Toplanan veriler soru bazinda siniflandirilmis ve tiimevarim analizi i¢in hazir hale getirilmistir. Tiimevarim
analizinde veriler kodlanir, temalar bulunur, veriler kodlara ve temalara gore diizenlenir ve tanimlanir, son
asamada elde edilen bulgular yorumlanir (Yildirim ve Simsek, 2013). Elde edilen veriler dikkatlice okunarak
kodlar olusturulmustur. Daha sonra kodlar bir araya getirilerek ortak yonleri bulunmus, bdylece arastirma
bulgularinin ana hatlarini olusturacak temalar ortaya ¢ikarilmistir. Bulgularin yorumlanmasinda verilerden
direk alintilar yapilmis, bu alintilarda arastirmaya katilan ¢ocuklar igin verilerin analizindeki siralamaya
sadik kalinarak C1, C2, C3,... gibi kisaltmalar kullanilmistir.

Bulgular

Bu ¢alismanin bulgulari, elde edilen verilerin ¢oziimlenmesiyle belirlenen 6 tema altinda ele alinmistir.
Bu temalar;

1. Bilgisayar1 tanima diizeyleri,

Bilgisayara sahip olma durumlari,
Bilgisayarin islevi hakkindaki goriisleri,
Daha 6nce bilgisayar1 kullanma durumlari,

S

Bilgisayar1 hangi amacla kullandiklari,
6. Bilgisayar: sevme diizeyleri bigiminde ortaya konulmustur.

Calisma grubundan elde edilen veriler istatistiksel olarak yorumlandiginda ¢alisma grubunu olusturan
¢ocuklarin bir soruya birden ¢ok yanit verdiklerinden dolay: temalarin frekanslarinin toplami g¢alisma
grubunun sayisindan daha fazla ¢ikmistir. Bu igerik analizi tekniginin dogasi geregidir. Tablo 2’de
cocuklarin bilgisayar1 tanima diizeylerine yonelik bulgular verilmektedir.
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Tablo 2. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin bilgisayari tanima diizeylerine yonelik goriislerinin dagilimi

Kodlar f Y
Bilgisayar: diziistii bilgisayar/notebook olarak ayiran 35 32
Bilgisayar1 masaiistii/ev bilgisayar1 olarak ayiran 29 27
Bilgisayar donanimlarini sdyleyen 22 21
Sadece bilgisayar cevab1 veren 7 6
Masadistii/ev bilgisayarini bilmeyen 7 6
Tableti de bilenler 6 5
Diziistii bilgisayar1 /notebooku bilmeyen 3 3
Toplam 109 100

Tablo 2 incelendiginde, arastirmaya katilan c¢ocuklarin %32’sinin bilgisayar1  diziistii
bilgisayar/notebook olarak ayirabildigi goriilmiistiir. Cocuklar goriislerini; “Lapfop bu. Ben ¢ok severim laptopu
(C3).”, “Ama kiiciik laptop da var, biiyiik laptop da var. Babamla ablamin notebooklari. Benim daha yok... (C6).”,
“Onun (diziistii bilgisayarin) ekranini kapatinca kendi de kapaniyor. (C7).”, “ Amcamda diziistii bilgisayar var, beraber
mag seyrettik bir kere... (C9).”, “Bundan bizim evde var. Ayni buna benziyor (C10).”, “Notebook. Babam bana yazin
alacak (C24).” Bigiminde ortaya koymustur.

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin %27’sinin bilgisayar1 masaiistii/ev bilgisayar1 olarak ayirabildigi

4

gorulmustiir. Bu gercevede ¢ocuklar; “...Ev bilgisayari... (C39).”, “Bu sabit masa bilgisayari, notebook gibi 6biir

odaya gidemiyor (C11).” Seklinde goriislerini ortaya koymustur.

Aragtirmaya katilan c¢ocuklarin %21’i bilgisayara ait donamimlar1 da kendilerine gore tarif etmistir.
Cocuklar; “Ekran, dolabi (kasa), yazi tuslari, faresi, kablolar...(C1).”, “Tuslar1... Cok hizli basinca annem kiziyor.
Birde faresi var. Ben onunla boyuyorum, hem de ¢ok renk. (C7).”, “(Eliyle kasay: g0stererek) burdan calisiyor, (fareyi
gosterip) burdan da kullanilyor (C15).”, “Aletli bilgisayar (masaiistii), aletsiz bilgisayar (diziistii bilgisayar)...
(C20).”, “Fare, yazilar, (monitorii goisterip) bilgisayar ve(kasayr gosterip) bilgisayarin calisma seyi. (C21).”,
“Televizyonu (monitdr), basma diigmeleri, bilgisayarin diigmesini ¢alistirma seyi (parmagiyla kasayr gosterip), birde
kuyruklu faresi (kablosunu gosterip) (25).”, “Gorme seyi... (monitorii gosterip) (C37).”, “Televizyonu, (klavyeyi
gosterip) basma yeri ...(C26).”, “Televizyon (monitor)... ( C23, C27, C34).”, “Bilgisayar var, bir de kutusu var, bir de
faresi var, bir de yazist var... (C29).” seklinde goriislerini ifade etmistir.

Aragtirmaya katilan g¢ocuklarin %6’s1 yoneltilen soruya herhangi bir ayirim yapmadan sadece
bilgisayar cevabi vermistir. Yine ¢ocuklarin %6’s1 masaiistli bilgisayar resmi gosterildiginde bilmedigini
ifade etmistir. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin %5'i tablet bilgisayar1 da bildiklerini ifade etmistir. Cocuklar;
“Babam bana tablet aldi. Ben onunla oyun oynuyorum, resim boyuyorum (C1).”, “Tablette var ablamin. Resim
cekiyoruz hep... (C2).”, “Tablette var telefon da var. Onlar da bilgisayarliyms, babam soéyledi (C13).”, “Babamin
tableti var. Ben tabletten resimlere baktim babamla. Birde babam tabletten is yapryormus (16).”, ...ama tablette var
(C21).”, Bizim tabletimiz var (C32).” Bigciminde goriislerini ortaya koymustur.

Aragtirmaya katilan cocuklarin %3’t diziistii bilgisayar/notebook bilgisayar resmi gosterildiginde
bilmedigini ifade etmistir. Tablo 3'te ¢ocuklarin bilgisayara sahip olma durumuna yonelik bulgular yer
almaktadir.

Tablo 3. Arastirmaya katilan g¢ocuklarin bilgisayara sahip olma durumuna yonelik goriislerinin

dagilimi

Kodlar f %

Bilgisayar sahip olan 32 78

Bilgisayar sahip olmayan 9 22

Toplam 41 100

Tablo 3’e bakildiginda, arastirmaya katilan c¢ocuklarin %78’i bilgisayara sahip bir aileye mensup
olduklarini ifade etmistir. Cocuklar goriislerini; “Bizde ii¢ tane laptop var. Babamin, ablamin birde eski laptop var
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abimin (C6).”, “Televizyonlu bilgisayarimiz var (C9).”, “Var ama babamin, ben ¢calistirmiyorum (C10).”, “Ama babam
bana dokunma dedi. Bozulurmus ¢iinkii... ben de dokunmuyorum, bakiyorum (C12).”, “Babamin iiniversite bilgisayar:
var. Onunla is yapiyor, ¢ok onemliymis (C16).”, “Bozuldu... Benim ... amcam var o tamir edecek (C20).” bigiminde
ortaya koymustur.

Cocuklarin %22’si ailelerini bilgisayar1 olmadigin belirtmistir. Cocuklar; “ Cok pahaliymis, hem bana lazim
degil ki... (C4).”, “Televizyondan bilgisayara giriliyor (C14).”, “Yok ama dedem alacak bana (C37).” seklinde
goriislerini ifade etmistir. Tablo 4'te gocuklarin bilgisayarin ne ise yaradigi sorusuna yonelik bulgular
verilmistir.

Tablo 4. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin bilgisayarin islevi sorusuna yonelik goriislerinin dagilimi

Kodlar f %
Oyun oynamak 34 33
Diger 27 27
Resim yapmak/boyamak 12 12
Cizgi Film, dizi vb. izlemek 10 10
Miizik dinlemek 9 9
Internet 5 5
Bilmiyorum 4 4
Toplam 101 100

Tablo 4 incelendiginde, arastirmaya katilan ¢ocuklarin %33’ bilgisayarin islevini oyun oynamak olarak
ifade etmistir. Cocuklarin %27’si bilgisayarin islevi sorusuna degisik cevaplar vermistir. Cocuklar
goriislerini;  “...gazete seyredilir (C3).”, “Resim bakmak icin (C5).”, “Almanya’dan amcamlarla konusuyoruz
(C6).”"Sey, eglenmek icin. Birde babam haber okuyor (C9).”, “Evet ama agmasini bilmiyorum(C10).”, “...bir seyler
yapilir, seyredilir (C12).”, “...6nemli bir sey (C13).”, “Bir sey yapilir (C14).”, “Arastirmalar yapilir, hikdye
dinlerim... (C20).”, “Facebooka girip yazi yazilwor (C21).”, *,, ,yazmaya, okumaya... (C22).”, “...ders yapmak igin...
(C24).”, “Her sey yapilir (C25).”, “Insanlara lazim olur bazen (C27).”, “Cok ise yarar (C29).” bigiminde ortaya

koymustur.

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin %12’si bilgisayarin islevsel olarak resim yapmaya/boyamaya yaradigini
soylemistir. Cocuklarin %10'u bilgisayarin ¢izgi film, dizi vb. izlemeye yaradigimi ifade etmistir. Bu
cercevede cocuklar; “Internet, icin, oyun i¢in birde annem hep dizi izliyor (C1).”, “Miizik ¢alinr, ¢izgi film izlenir.
Ogretmenimiz bize ¢izgi film izletiyor, miizik caliyor, oynuyoruz (GC2).”, “Mag seyredilir (C3, C16).”, “ Abimin siinnet
filmini seyrediyoruz (C17).” seklinde goriislerini ifade etmistir.

Cocuklarin %9'u islevsel olarak bilgisayarin miizik dinlemeye yaradigini, %5’i internete girmeye
yaradigim ifade etmistir. Cocuklarin %4 bilgisayar ne ise yaradigini bilmedigini ifade etmistir. Tablo 5'te
cocuklarin daha 6nce bilgisayar kullanma durumlarina yonelik bulgular yer almaktadir.

Tablo 5. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin daha Once bilgisayar1 kullanma durumuna yonelik
goriislerinin dagilimi

Kodlar f %
Evet 36 88
Hayir 5 12
Toplam 41 100

Tablo 5’e gore, arastirmaya katilan ¢ocuklarin %88’i daha 6nce bilgisayar kullandigini, %12’si de daha
once bilgisayar kullanmadigini ifade etmistir. Bu soruya evet cevabi veren cocuklara bilgisayar1 hangi
amagla kullandiklar1 sorusu yoneltilmistir. Tablo 6’da ¢ocuklarin bilgisayar: hangi amagla kullandiklarina
yonelik bulgular verilmistir.
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Tablo 6. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin bilgisayar: hangi amagla kullandiklarina yonelik goriislerinin
dagilimi

Kodlar f Y
Oyun Oynamak 31 45
Resim Yapmak/Boyamak 16 23
Diger 14 20
Cizgi Film, Dizi vb. izlemek 8 12
Toplam 69 100

Tablo 6 incelendiginde, arastirmaya katilan ¢ocuklarin %45’inin bilgisayar1 oyun oynamak amaciyla
kullandiklar1 goriilmektedir. Cocuklar; “(Neseli bir ifadeyle) Bebekken bir kere oyun oynuyordum sandalyede
uyumusum, babam tutmug (C38).”, “Benim arkadasim var adi .... Onlarin evinde oyun oynamistim, birde bir seyler
yapmistim (C14).” Bigiminde goriislerini ortaya koymustur.

Cocuklarin %23’ bilgisayar: yapmak/boyamak amaciyla, %20’sinin degisik nedenlerle, % 8’inin de
film, dizi vb. izlemek amaciyla kullandiklarini ifade etmistir. Tablo 7’de g¢ocuklarin bilgisayar1 sevme
diizeylerine yonelik bulgular yer almaktadir.

Tablo 7. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin bilgisayar1 sevme diizeylerine yonelik goriislerinin dagilimi

Kodlar f Yo
Evet 37 89
Hayir 3 8
Cevapsiz 1 3
Toplam 41 100

Tablo 7'ye gore, arastirmaya katilan ¢ocuklarin %89"u bilgisayar1 sevdigini ifade etmistir. Cocuklar
gortiislerini; “Cok seviyorum ama ¢ok oynamuyorum ciinkii ¢ok oynarsak zararli olabilir (C3).”, “Cok Eglenceli
(C10).”, “Oyun Oynamak ¢ok giizel (C12).” biciminde ortaya koymustur. Cocuklarin %8’i bilgisayar:
sevmedigini sOylemistir. Cocuklar; “Cok zor... (C4).”, “Sevmiyorum c¢iinkii ¢cok zararli (C23).” seklinde
goriislerini ifade etmistir. Cocuklarin %1’i de bu soruyu cevapsiz birakmustir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Erken ¢ocukluk dénemi birey i¢in oldukga kritik ve 6nemli bir donemdir. Bu dénemde ¢ocuk hizli bir
gelisim gosterir. Cocugun gelecek hayata hazirlanmasi, sosyal duygusal yonden toplumsallasma siirecine
uyum saglayabilmesi, biligsel diizeyde 6grenme siirecini saglikli bir sekilde gerceklestirmesi nitelikli bir
erken ¢ocukluk doneminin gegirilmesi ile saglanir. Cocuk bu dénemde algilama becerisini kazanmaya baglar
ve ¢evresini anlamlandirma ¢abasi igerisine girer. Baslangicta zihinsel bir tavir gelistirmek yerine genellikle
duyu organlarini kullanarak bu anlamlandirma stirecini gerceklestiren ¢ocuk gelisim diizeyi arttikca zihinsel
becerilerini daha ¢ok kullanmaya baslar. Alg:1 bir bilgilenme kaynagidir. Duyumlarin bellek tarafindan
desteklenmesi duyuma alg1 niteligi kazandirir. Duyumun anlik olugsmasina karsin algi bir siireci gerektirir.
Bu, ne denli hizli olsa da duyumdan daha uzun bir siiredir (Karayagmurlar, 2005).

Bu arastirmada veriler yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak toplanmis, icerik analizi ile
¢ozlimlenmistir. Arastirma 41 ¢ocugun olusturdugu calisma grubu ile gergeklestirilmistir. Calisma grubunu
olusturan ¢ocuklarin 17’si kiz, 24 ise erkektir.

Arastirmada ilk olarak c¢ocuklarin bilgisayar1 tanima diizeylerini belirlemek amaciyla ¢ocuklara
masaiistii ve diziistii bilgisayar fotograflar1 gosterilerek farkindalik diizeyleri belirlenmis, fotograflarin en az
birini tanimlayabilen ¢ocuk arastirmaya dahil edilmistir. Cocuklarin %32’sinin diziistii bilgisayar, %27’sinin
masatiistii toplam %59unun bilgisayarin ayrimimi bildigi, %21’inin bilgisayarin donamimlarin1 ifade
edebildigi, %5inin tableti de bildigi, %10'unun ise diziistii bilgisayar ya da masaiistii bilgisayardan birini
bilmedigi goriilmistiir. Arastirmada cocuklarin %22’sinin bilgisayar1 olmadig1 sonucu ciktigi halde
%10"unun iki bilgisayarin birini bilmedigi sonucu ¢ocugun okulda, televizyonda, hikaye kitaplarinda ya da
sosyal hayatinin herhangi bir yerinde bilgisayar:i tanimasi nedeniyle oldugu diisiiniilebilir. Ayrica
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arastirmacinin gozlemleri, ¢ocuklarin 6zellikle bilgisayarin donanimlarini tanimlama siirecinde oldukga
keyif aldiklari, viicut dilini de kullanarak bilgisayar: tanimladiklar1 sonucunu ortaya koymustur. Yine
arastirmacinin gozlemleri, arastirma konusu olmadig1 halde ¢ocuklarin %5’inin tabletten de bahsetmesi,
kullanim amaglarini ortaya koymas: gocuklarin teknoloji kullanimi meraki ile ifade edilebilir. Cocuklarin
teknoloji kullanimi meraki ise 6zellikle teknolojinin ¢ocuga eglence anlaminda sayisiz firsatlar1 sunmasi,
sayisiz tekrarlarin olmasi ¢ergevesine agiklanabilir.

Aragtirmada ikinci olarak c¢ocuklara aile diizeyinde bilgisayara sahip olup olmama durumlar
sorulmus, cocuklarin %78'si bilgisayarlar1 oldugunu, %22’si de bilgisayarlar1 olmadigin belirtmistir.

Aragtirmada {iciincii olarak ¢ocuklara bilgisayarin islevi sorulmustur. Cocuklarin %33'ii oyun
oynamak, %27’si diger etkinlikleri yapmak, %12’si resim yapmak/boyamak, %10'u cizgi film, dizi vb.
izlemek, %9u miizik dinlemek, %b5’i internet kullanmak, %4’ii de islevini bilmedigini soylemistir. Bu
sonuglar ¢ocuklarin bilgisayar1 algilama siirecinde kendi kullanim amaglar1 ya da baskalarimin kullanim
amaglarni goéz oniine aldigl, bu paralelde bilgisayar1 anlamlandirdigini gostermektedir. Arastirmada
cocuklara bilgisayar1 ne amagla kullandiklar1 soruldugunda alinan cevaplarin genel olarak bilgisayarin ne
ise yaradig1 sorusuna verdikleri cevaplarla benzer oldugu goriilmektedir. Bu da ¢ocuklarin; bilgisayari,
islevine yonelik olusturduklar: alg: gercevesinde tanimladigini gostermektedir. Bu siiregte gorsel alg1 da son
derece énemlidir. Gorsel alg1 ¢ocugun gordiigii nesneyi beynin algilanmasidir. Bu siirecte duyu organlari ile
elde edilen bilgilerin yonlendirmelerle ya da i¢ diinyadan gelen duygusal ve psikolojik siireclerin etkisiyle
goziin gordiigii beyin tarafindan farkli algilamir. Frostig (1964) gorsel algilamayi, gorsel uyaranlari tanima,
ayirt etme ve daha onceki deneyimlerle iligkili olarak yorumlama yetenegi olarak ifade etmistir. Gorsel
algilama sadece iyi gorme yetenegi degildir. Gorsel uyaranin yorumu goz ile olmayip beyinde
gerceklesmektedir. Cocugun nesneyi zihinsel yorumlama diizeyi gorsel algilama siirecinde bilissel gelisim
diizeyi ile ilgilidir. Yani ¢ocuk akademik anlamda bilgisayarin islevini ifade etmekten ziyade kullandig:,
kullanilirken gordiigii 6zellikleri bilgisayarin temel islevi olarak algilar. Arastirmadan elde edilen sonug da
bunu agik sekilde ortaya koymaktadir.

Arastirmada dordiincii olarak cocuklara daha once bilgisayar kullanup kullanmadiklar1 sorulmus,
cocuklarin %88'i kullandigini, %12’si ise daha 6nce bilgisayar kullanmadigini ifade etmistir.

Arastirmada besinci olarak ¢ocuklara bilgisayar1 hangi amagla kullandiklari sorulmustur. Cocuklarin
%451 oyun oynamak igin, %23'{l resim yapmak/boyamak i¢in, % 20’si deger etkinliklerde, %8'i de ¢izgi film,
dizi vb. izlemek icin bilgisayar1 kullandiklarin ifade etmistir. Daha once de ifade edildigi gibi ¢ocuklarin
bilgisayar1 kullanma amagclar1 onlarin bilgisayara yonelik algilarinin olusmasinda 6nemli rol oynamaktadir.

Arastirmada altinci olarak ¢ocuklar bilgisayari seviyor musun? diye soru yoneltilmis, ¢ocuklarin %89 u
sevdigini, % 81 sevmedigini sdylemis, %3’ii de soruyu cevapsiz birakmistir. Bilgisayar:i sevmedigini
sOyleyen {i¢ cocugun biri kullanmanin ¢ok zor oldugu i¢in sevmedigini, iki ¢ocuk da bilgisayar ¢cocuklar igin
zararli oldugunu i¢in sevmediklerini ifade etmistir. Bilgisayarin ¢ocuk icin zararli oldugu algis1 da ¢ocuklara
aileleri tarafindan kazandirilmistir. Arastirma siirecinde calisma grubunda bilgisayara yonelik olumsuz bir
alg1 goriilmemistir. Cocuklar genel itibar: ile bilgisayara yonelik olumlu bir algt ve olumlu bir tutum
icindedir.

Bu tiir arastirma yapacak arastirmacilar igin de;

- Fakli calisma gruplari ile ayn1 konulu arastirmanin yapilabilecegi,

- Farkl1 teknolojik cihazlara yonelik ¢ocuklarin algilarinin 6l¢iilebilecegi,

Cocuklarin sosyal gelisim, sosyo-ekonomik ve sosyo-kiiltiirel diizeyleri gibi farkli demografik
oOzelliklerinin de bilgisayara yonelik algiy1 nasil sekillendiginin belirlenebilecegi,

Ailelerin teknolojiye yonelik goriiglerinin alinarak c¢ocuklarin alg1 bicimine etkilerinin

belirlenebilecegi arastirma Onerileri getirilebilir.
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