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Oz

Calismada Dijital Oykiileme Y®éntemi’nin {iniversite dgrencilerinin demokratik deger yargilari
iizerine etkisi incelenmistir. Tek gruplu on-test son-test modeline dayali ¢calisma Mustafa Kemal
Universitesi Kirikhan Meslek Yiiksekokulunda 6grenim géren 50 ogrenci ile yiiriitiilmiistiir.
Veriler Aktif Vatandaslik Demokratik Degerler Olcegi ve yar1 yapilandirilmis goriisme ile elde
edilmistir. Nicel verilerin analizinde Iliskili Orneklemler t Testi, nitel verilerin analizinde Betimsel
Analiz yontemleri kullamlmistir. Analizlerden elde edilen sonuglara gére Dijital Oykiileme
Yontemi’nin tiniversite 6grencilerinin demokratik deger yargilarini diisiik derecede etkiledigi tespit
edilmistir. Ayrica Dijital Oykiileme Yontemi’nin elde edilen videolarin daha fazla duyuya hitap
etmesinin, siire¢ boyunca 6grencilerin dijital dykiilemede aktif rol almasinin ve grup ¢aligmasinin
ogrenciler lizerinde olumlu katkilar sagladigi ve demokratik deger yargilari konusunun dgrencilerin
ilgilerini ¢ektigi sonuglarina ulagilmstir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oykiileme, Demokratik Degerler, Demokrasi, Esitlik, Tolerans.

The Effect of Digital Storytelling Method upon the Democratic Value Judgement of
University Students: Sample of Mustafa Kemal University

Abstract

In this study, the effect of Digital Storytelling technique on democratic value judgement of
university students was analyzed. One group - pre test and last test model- based study was
performed 50 students in Mustafa Kemal University Kirikhan Vocational School. The data was
obtained via citizenship democratic values scale and semi structured interview technique.
Quantitative data analysis was designed with related sampling t test and qualitative analysis
methods for qualitative data. As to the results, the Digital Storytelling technique increased the
democratic value judgement of student in significant sense. Besides, the videos obtained from
Digital Storytelling technique affect more physical senses and this result in the active participation
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of students in Storytelling process and the positive contribution in group studies of students, plus the
democratic value judgement topics attract the students.

Keywords: Digital Storytelling, Democratic Values, Democracy, Equality, Tolerance.

1. Giris

Degerler, bireyin ¢evresindekileri tanimada kullandig1, insana bakis acist kazandiran 6lgiitler biitiiniidiir.
Kazanilan bakis agilart bireyin kisiliginin olugsmasinda ve davranislarii yonlendirmede etkin role sahiptir.
Insan degerlere sahip olan, yeni degerler iireten ve kendi degerlerinden vazgegme yetisine sahip tek
varliktir. Bir varligin birey i¢in kiymetli olmas1 bireyin deger yargilaria baglidir. Her birey kendine 6zgii
deger yargilarina sahiptir (Yesil ve Aydin, 2007). Bireylerin bir arada uyumlu bir sekilde yasamasi ancak
deger yargilarina giiclii sekilde bagli olmasi ile miimkiindiir (Cengelci, Hanc1 ve Karaduman, 2013). Deger
yargilarindaki zayiflama, ¢iiriime ve deger yargilar ile olan baglarin kopmasi, degerlerin yok olmasina ve
problemlerin ortaya ¢ikmasina neden olabilir. Degerler, bireyde uyandirdig1 ¢agrisimlar ve yiiklendikleri
anlamlar itibari ile hem tilkemizde hem de diinyada 6nemi giderek artan bir kavramdir (Cihan, 2014).

Hikaye anlatma geleneginin, yazili kaynaklarin ortaya ¢ikmasindan daha eski zamanlarda da var oldugu
bilinmektedir. (Dede, 2005; Akt: inceelli, 2005). Zamanla farkl1 sekillerde gerceklesen hikaye anlatim
gliniimiizde gelismis teknolojinin de etkisi ile kendisine dijital ortamda yer bulmustur. Hikayenin dijital
ortamda anlatilmasi ile aktarilmak istenen duygu ve diislincelerin hedef kitlede daha kalici etki
birakabilecegi diisiiniilmektedir. Ogretim siirecinde teknoloji kullamimu etkili &grenme ortamlar
saglamakta, anlamay1 kolaylastirmaktadir (Gomleksiz, 2004).

Yasamimiza anlam katmak ve duygularimizi yansitmak i¢in iletisim dogal bir yoldur (Corbino, Bramani ve
Botturi, 2012). Olaya baglh bir anlatim sekli olan &ykiileme de iletisim yollarindan bir tanesidir.
Oykiilemede kisi veya kisilerin yaptiklar1 hareket halinde anlatilir. Oykiileyici bir anlatimin s6z konusu
olmasi i¢in olaylarin akisindan olusan bir anlatimin olmasi1 ve olaylarin bir biri ile baglantili olmas1 gerekir.
Dijital Oykiileme'de de yazili, gérsel ve isitsel iletisim s6z konusudur. Bdylece hikayenin canli ve gercek¢i
aktarimi s6z konusu olabilir ve verilmek istenen mesajin zihinde daha kalic1 olmas1 saglanabilir.

Dijital oykiileme hikayelerin dijital bicime doniistiiriilmesi, dijital ortamda sunulmasidir. Bu ortamda
Dijital Oykiilemeyi farkli ve etkili kilan birden fazla medya aracinin beraber kullanilmasidir. ilk olarak
radyo ve televizyon ile baglayan Dijital Oykiileme, teknolojik gelismeler ile daha farkli cihazlar ve
yontemler ile yapilmaya baslanmistir (Inceelli, 2005). Dijital Oykiileme multimedya unsurlarinin
kullanimin1 gerektirmektedir (Michalski, Hodges ve Banister, 2005). Dijital devrimlerin yasandigi
cagimizda dijital teknolojilerin egitimde uygulanmasi, bu sayede bilgiyi yapilandiran, sorgulayici ve
aragtirmaci bireylerin yetistirilmesi 6nemlidir. Egitimde yeni yaklagimlardan olan Dijital Oykiileme,
teknolojinin egitimde kullanilmasina 6rnek teskil etmektedir. Cagimiz sartlarindaki degisimi egitim
baglaminda diisiinmek ve bu degisime egitimin de ayak uydurmasini saglamak i¢in modern yaklasimlar
uygulanmalidir. Egitimde Dijital Oykiileme yaklagiminin uygulanmasi da bu degisimlerden bir tanesidir.
Dijital Oykiileme ile dgrenen farkli bir egitim ortamina girmekte, belki de daha énce alisik olmadig: bir
O0grenme ortami ile karsilasmaktadir (Karadag ve Ayvaz-Tung, 2013).

Dijital Oykiileme ile kisisel deneyimlerin paylasilmasi ve sosyal davranislarin kesfedilmesi i¢in drama,
miizik, resim gibi ¢oklu stratejiler bir arada kullanilmaktadir (Willis and Sawyer, 2011). Farkli kiiltiirlere
sahip diinyanin farkli yerlerinde yasayan insanlar ¢ok kiiltlirliilik sayesinde dijital dykiileri ortak bir arag
olarak kullanmislardir. Farkli cografyada yasayan bireyler tarafindan paylagilan dijital Oykiiler ile
kiiltiirleraras1 alis veris ve is birligi saglanabilmektedir (Inceelli, 2005).

Dijital hikaye anlatma, kontrolii kullaniciya vererek hikayeyi gergek yasamda uygulama firsati verme,
hikayenin tekrarlanmasiyla pekistirme, konuyu zihninde canlandirarak kendine gore diisiinme becerileri
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elde edilmesini saglar. Dijital hikaye anlatimi teknoloji sayesinde hikayecilige yeni bir boyut
kazandirmustir (Inceelli, 2005). Dijital Oykiileme'nin énemli bir 6zelligi de 6grencilerin kendileri tarafindan
hazirlanmasi ve kendi senaryolarini, resimlerini kullanarak videolarini olusturmalaridir.

Dijital Oykiilemede 6grencilerin kendi dykiilerini yapma siirecinde, dykii iceriklerinin nasil olusturulacag
konusunda onlara diisinme firsat1 verilir. Ogrenciler dykiilerini olusturmada Windows Movie Maker,
iMovie, Podium gibi yazilimlardan faydalanabilirler (Wawro, 2012; Wakefield ve France, 2011).

Wawro (2012)' ye gére Dijital Oykiileme asamalari;
e Ogrencilerin sectikleri konuya iliskin dykiilerini yazili hale getirmesi.
e Yazli hale getirilen dykiilerin mikrofon araciligi ile kaydedilmesi.
e Resimlerin olusturulmasi.
e Ses ve resimlerin kullanilacak yazilima eklenmesi.
e Eklenen resimlerin ses ile iligkilendirilmesi.
e Yazilim uygunsa filme efektler verilmesi.

e (Calismanin video formatinda export edilmesi.

Dijital Oykiileme bircok meslek dalinda kullanilmaktadir (Maguire ve Dupain, 2013). Bu alanlardan biri de
egitim alanidir. Dijital Oykiileme okullarda kullanilabilme 6zelliginden dolay1 bir grenme araci olarak da
tercih edilebilir. Bireylerde davrams degisiklizgi meydana getirmede etkili olabilen Dijital Oykiileme
yoluyla &grencilerin demokratik deger yargilarina da etki edilebilir. Gilinlimiizde demokratik sistemin en
onemli Ozellikler arasinda yer alan insan hak ve 6zgiirliiklerinin korunmasi, 6zgiirlilk¢ii ve katilimc1 bir
diizenin saglanmasi, hukuk devleti, iktidarin sinirlandirilmasi, sivil toplum, yarginin bagimsizligi gibi
kavramlarin (Yazgan, 2013) bireylere kazandirilmasinda Dijital Oykiileme etkili bir yol olarak
kullanilabilir.

Demokrasi ve demokratik degerler gibi 6nemli toplumsal konularin, bagka bireyler ile bir arada yasayan,
sosyal bir varlik olan insan tarafindan benimsenmesi ve bu konularin 6grenilmesi saglikli toplumlarin
olusmasi i¢in gereklidir. Toplumsal olarak huzurlu ve mutlu bir yasam siiriilmesi, ancak toplumu olusturan
bireylerin demokratik degerleri benimsemesi ve belli kurallara uymasi ile miimkiin olabilir. Yiiksekogretim
diizeyindeki bireylerin toplumsal diizen hakkinda daha bilingli ve daha demokratik olmalar
beklenmektedir. Nitekim yliksekdgretim 6grencileri egitim diizeyi bakimindan toplumda yiiksek diizeyde
egitim almis kisileri temsil etmektedir. Toplumsal davraniglarda sinirlarini bilen, empati kurabilen bireyler
yetistirmek toplum sagligi ile dogrudan iligkilidir. Bireylerin bir araya gelmesinden olusan toplumun
saglikli olabilmesi sosyal, psikolojik ve ruhsal bakimdan saglikli bireyler ile miimkiindiir. Niifus
yogunlugundaki artis ve hizli kentlesme yasanabilir alanlarda azalmaya ve bireylerin bir biri ile daha fazla
iligki i¢inde yasamlarini siirdirmeye neden olmaktadir. Bu nedenle demokratik degerlerin bireylere
kazandirilmasi 6nem kazanmaktadir.

Egitimin degerlerin bireylere kazandirilmasinda, bireylerin kendi deger yargilarini sorgulamalarinda veya
degistirmelerinde etkin bir yol oldugu (Cihan, 2014), Dijital Oykiilemenin de &grencilerde istendik
davranis degisikligi meydana getirmede etkili oldugu diisiiniiliirse, Dijital Oykiileme ile bireylere toplumsal
degerlerden biri olan demokratik deger yargilar1 kazandirilabilir veya bu diizeyleri artirilabilir.

Arastirmanin amaci Dijital Oykiileme Yéntemi’nin Meslek Yiiksekokulu égrencilerinin toplumsal deger
yargilarina etkisi olup olmadiginin tespit edilmesidir. Bu amaca yonelik olarak toplumsal degerlere yonelik
olarak dijital dykiiler hazirlamiglardir.
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2. Yontem

Bu boliim arastirma modeli, uygulama siireci, calisma grubu, veri toplama araglari, verilerin analizi
bolimlerinden olugsmaktadir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma tek grup on test - son test modelli yar1 deneysel olarak desenlenmistir. Karasar (2007)'a gore
deneme modelleri neden-sonug iliskilerini ortaya koymak amaciyla kullanilir ve uygulama siire¢ boyunca
arastirmacinin kontroliinde gergeklesir. Verilerin elde edilmesinde nicel ve nitel ydntemler beraber
kullanilmistir. Boylece elde edilen sonuglar karsilastirilabilmis, benzerlik gosterip gostermedigi tespit
edilmeye calisilmistir. Nicel verilerin elde edilmesinde 6lgek, nitel verilerin elde edilmesinde goriisme
yontemi kullanilmigtir. Tavsancil (2010) tutum o6lgeklerini, bireylerin herhangi bir konuda tutum veya
deger yargilari 6lgmede kullanilan en yaygin yontem olarak tanimlamaktadir.

2.2. Cahsma Grubu

Bu arastirmanin ¢alisma grubu, Mustafa Kemal Universitesi Kirikhan Meslek Yiiksekokulunda 2013-2014
bahar yariyilinda 6grenim goren 50 6grenciden olugmaktadir. Caligsma, ilgili 6gretim yilinda Bilgisayar
Destekli Tasarim ve Animasyon programinda 2 ayri subede 6grenim goren Ogrenciler ile Mezuniyet
Calismas1 2 dersi kapsaminda gerceklestirilmistir. Dijital Oykiilerin hazirlanmas1 amaciyla demokratik
degerler ile konular dykiilerin temasi olarak belirlenmistir. Subelerde 6grenim goren Ogrenciler dijital
oykiileri bir birinden bagimsiz hazirlamislardir. Dijital Oykiilerin hazirlanmasi amaciyla olusturulan
gruplardan her biri 3-6 kisiden olusmaktadir.

2.3. Uygulama Siireci

Calisma grubuna uygulama oOncesinde Dijital Oykiileme ile ilgili bilgilendirme amagcli seminer
diizenlenmistir. Seminerde calisma takvimi, gerceklestirilecek uygulama, uygulamada kullanilabilecek
yazilimlar, gruplarin belirlenmesi ile ilgili bilgiler tartigilmistir. Alt gruplara ayrilan calisma grubu ile
uygulama siireci seminer haftasi dahil 5 hafta stirmiistiir. Uygulama siiresince gerceklestirilen islemler
sirasi ile sunlardir;

e Seminer diizenlenerek 6grencilerin bilgilendirilmesi,
e  Gruplarin olusturulmasi, konu dagilimmin yapilmasi,

e Dijital Oykiisii hazirlanacak konuya iligkin senaryolarin ve sahnelerdeki olaylarin yazili hale
getirilmesi,

e Sahnelere ait ¢izimlerin sanal ortamda tamamlanmasi,

e Resimlerin siralanarak video haline getirilmesi,

e Ses kaydi yapilarak ses siirelerinin ilgili resimlerle iligkilendirilmesi,
e Hikaye izlenirken varsa arka plana fon miizik eklenmesi,

e Dijital videolarin tamamlanmasi,

e Gerekli kontroller yapilarak varsa eksik veya yanlisliklarin giderilmesi.
Videolar tamamlandiktan sonra yaklasik 2 saat siliren degerlendirme siirecinde videolar &grenciler ile
beraber izlenerek calisma grubu ile videodaki olaylar tartigilmistir. Calisma bittikten sonra uygulama

oncesinde elde edilen veriler, uygulama sonrasinda elde edilen nicel veriler ile karsilastirilmis, ayrica
caligma sonrasinda elde edilen nitel veriler degerlendirilerek yorumlanmistir.

Demokratik deger yargilarimi temsil eden maddeler (ayn1 zamanda dijital Oykiilerin konusunu olusturan
maddeler) belirlenirken Yazgan (2013) tarafindan gelistirilen Aktif Vatandashiga Iliskin Demokratik
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Degerler Olgegi'nin demokrasi alt boyut maddeleri 6lgiit alinmistir. Ayrica taranan literatiirden elde edilen
maddeler de 6l¢egin alt boyutundaki maddelerle harmanlanarak 6ykiilerin maddeleri olugturulmustur. Bu
maddeler vatandaslarin oy kullanmasi, vatandaslarin kanunlara uymasi, vatandaslarin kendi basina, 6zgiirce
disiinceler ve goriisler gelistirebilmeleri, vatandaslarin goniillii kuruluglarda ve siyasette ekin rol almasi,
azinlik haklarin1 giivenceye alma ve sosyal esitligi saglama seklinde olugmustur. Bu maddeler aym
zamanda Ogrencilerin dijital dykiilerinin konularini olusturmaktadir.

Uygulama sonunda tiim ¢aligma grubu 6grencileri ile hazirlanan dijital 6ykiiler izlenmis ve 6grencilerin bu
oykiileri teknik ve icerik bakimindan elestirmeleri saglanmugtir. Ogrencilerin Bilgisayar Destekli Tasarim
ve Animasyon programinda 6grenim goriiyor olmalari ve 2. sinif olmalar1 dolayisiyla dijital Gykiileri
hazirlamada 0&zellikle yazilim kullamimi ve bilgisayar kullanimi bakimindan teknik altyapiya sahip
olduklar kabul edilmistir.

Dijital 6ykii hazirlamada birgok farkli metot veya yazilim kullanilabilir. Karakoyun (2014) dijital 6ykii
olusturmak icin Movie Maker, Photostory3, Imovie, Power Point gibi yazilimlarin kullanilabilecegini
Onermistir. Bu yazilimlar disinda sadece dijital 6ykii hazirlamaya yonelik yazilimlar da vardir. Bunlar
arasinda Wevideo, StoryBird, Animoto programlari sayilabilir. Calisma grubu 6grencilerinin genellikle
Adobe Flash ile .mp4 formatinda video export edebilen yazilimlar kullanmiglardir.

Sekil 1. "Vatandagslarin Kanunlara Uymas1" konulu dijital 6ykii resimleri

2.4.  Veri Toplama Araclar

Aktif Vatandashga Iliskin Demokratik Degerler Olgegi: Yazgan (2013) tarafindan gelistirilen Aktif
Vatandashk Demokratik Degerler Olgegi ¢alisma grubuna uygulama oncesinde on-test olarak ¢alisma
sonrasinda da son-test olarak uygulanmistir. Yazgan (2013) Slgegi gelistirirken Hoskins ve Mascherini
(2009) tarafindan Aktif Vatandaslik Olgegini temele alarak gelistirmistir. Yazgan (2013) tarafindan
gecerlik ve giivenirlik calismas1 yapilan dlgek 4 faktor ve 29 maddeden olusmaktadir. Olgegin faktorleri
Kiiltiirel Cesitlilik, Tolerans, Ifade Ozgiirliigii, Demokrasi olarak belirlenmistir. Baslangigta da madde
sayis1 bakimindan 29 maddeden olusan 6lgek 291 kisiye uygulandiktan sonra yapilan giivenirlik analizi
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sonucunda herhangi bir madde 6lgekten ¢ikarilmamis ve Cronbach Alpha giivenirlik katsayisi degeri 0.829
olarak hesaplanmustir.

Goriisme Formu: Aragtirmaci tarafindan hazirlanmis, acik u¢lu sorulardan olusan Yari Yapilandirilmisg
Goriisme Formu toplam 4 sorudan olusmaktadir. Goriigme Formu, c¢alisma sonunda Ogrencilerin
demokratik deger yargilar1 ve dijital Oykiilerin hazirlanma siireci ile ilgili 6grenci goriislerini almak
amaciyla kullanmilmistir. Goriismelerin ¢cogu yapilandirilmis ve yapilandirilmamis goriismeler arasinda bir
ortam olan yar1 yapilandirilmis goriismeler yoluyla yapilir. Secilecek veri elde etme yontemi biiyiik oranda
ortama, katilimcilarin tutumuna, imkanlara baglhidir (Karasar, 2007). Yar1 Yapilandirilmig Goriisme,
uygulamanin yapildigi 50 6grenci igerisinden goniilliiliik esasina ve dgrenci 6zelliklerine gore arastirmaci
tarafindan belirlenen 7 6grenci ile gerceklestirilmistir.

Gorilisme sorularinin hazirlanmasi1 amaciyla ilk olarak alan ile ilgili literatlir taramas1 yapilmis ve 6rnek
sorular yazilmistir. Ornek sorular gegerlik galismasi oncesinde 6 soru olarak belirlenmistir. Gegerlik
caligmasi kapsaminda Goriisme Formundaki sorularin amaca uygunlugu, acik ve anlagilir olmasi, konuya
iliskin diistinceleri dlciip 6lgmemesi gibi kriterler ile degistirilip diizeltilmesi gereken madde olup olmadigi
bakimindan incelenmesi amaciyla uzman goériislerine bagvurulmustur. Uzman goriiglerinin alindigi 4
Ogretim elemani, bilgisayar veya matematik egitimcileridir. Uzman goriisleri dogrultusunda 2 soru konuya
iliskin diisiinceleri 6lgmedigi ve baska soruda benzer diisiinceyi ol¢tligli gerekgesi ile formdan ¢ikarilmas,
diger 4 madde lizerinden herhangi degisiklik yapilmamigtir. Kalan 4 soru maddesi 3 6grenci ile beraber
degerlendirilmistir. Ogrenciler 4 soruyu acik ve anlasilir bulup bulmadiklari, diizeylerine uygun olup
olmadigi kriterlerine gore incelemislerdir. Ogrenciler ile gerceklestirilen degerlendirme sonrasinda 1
soruda diizenleme yapilarak daha anlasilir hale getirilmeye calisilmistir. Form Dijital Oykiileme
Yontemi’nin iiniversite 0grencilerinin demokratik deger yargilari iizerindeki etkilerini ortaya g¢ikarmak
amaciyla dijital 6ykiileme ve demokratik degerlere yonelik sorulardan olusan Goériisme Formu olarak hazir
hale getirilmistir.

2.5.  Verilerin Analizi

Nicel verilerin analizinde uygulamanin yapildigi gruba c¢alisma Oncesinde On-test olarak uygulanan
Olcekten alinan puanlar ile ¢alisma sonrasinda ayni gruba son-test olarak uygulanan 6l¢ekten alinan puanlar
karsilastirilmis, bu amagla bir gruba ait tekrarh iki &lgiimiin ortalamalarinin karsilastinildign liskili
Orneklemler t Testi yapilmustir. On test ile son test arasindaki anlamli farkin biiyiikliigiinii tespit etmek igin
etki biiyiikliigiine bakilmustir. iliskili Orneklemler t Testi yapilmadan &nce verilerin parametrik testlere
uygunlugu tespit edilmistir. Verilerin parametrik testlere uygunlugu, verilerin dagiliminin normal olmasi ve
verilerin aralikli veya oransal olmasi varsayimlarinin karsilanmasi ile anlasilmistir. Verilerin normal
dagilimda olup olmadigi ise bazi betimsel istatistik degerlerinden ve carpiklik - basiklik degerlerinden

anlasilmstir (Kalayci, 2010). Betimsel istatistiklerde Katilimer Sayist (N), Ortalama (X), Ortanca (Ortn.),
Tepe Degeri (TD), Standart Sapma (SS) degerlerine yer verilmistir.

Nitel verilerin analizinde betimsel analiz teknigi kullanilmigtir. Betimsel analiz teknigi ile ham verileri
anlamlarin1 bozulmadan okuyucunun anlayacagi sekilde yansitmak amaglanir. Elde edilen veriler
belirlenen temalar dogrultusunda degerlendirilerek yorumlanir ve dogrudan alintilara da yer verilir
(Yildirim ve Simsek, 2011). Goriisme sonrasinda elde edilen veriler dogrultusunda temalar belirlenmis ve
katilmecilarin bu temalar ¢ergevesinde verdigi cevaplardan anahtar ifadeler belirlenmistir. Katilimcilarin
ifadeleri anlam biitiinliigli bozulmadan genellestirilerek temalarin maddeleri haline getirilmis, bu
maddelerin frekanslar hesaplanmstir.
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3. Bulgular

On test ve son test verilerinin normal dagilim gosterip gostermedigini tespit etmek igin test puanlarinin
betimsel istatistik sonuclar1 incelenmistir.

Tablo 1. On Test - Son Test Puanlarinin Betimsel Istatistik Sonuglar:

Test Adi N X Ortn TD SS CK BK
On Test 50 105.84 105.5 106 10.2 0.06  -0.07
Son Test 50 111.50 110 100 11.24 0.17 -0.73

Betimsel istatistik sonuglarina gére on test puanlarindan elde edilen ortalama, ortanca ve tepe degeri
verileri (Xsn 1e5=105.84 - TDgp e =106 - Ortng, =105.5) ile son test puanlarindan elde edilen ortalama,

ortanca ve tepe degeri verileri (Xson test=111.50 - TDgon ts=100 - Ortngoy tes=110) kendi igerisinde bir birine
yakindir. Ayrica ¢arpiklik ve basiklik katsayisi degerlerinin de (CKg, st =0.06 - BKj, 5= -0.07), (CKeon
test=0.17 - BKgon test= -0.73) £1 araliginda oldugu goriilmektedir. Buna gore verilerin dagilimiin homojen
oldugu kabul edilebilir. Verilerin dagiliminin homojen olmasi dolayisiyla 6n test - son test verileri arasinda
parametrik testlerden iliskili Orneklemler t Testi yapilmustir.

On-test ve son-test ortalamalar1 arasinda yapilan iliskili Orneklemler t Testi sonuglarina gore;

Tablo 2. Iliskili Orneklemler t Testi Sonuglart

Grup N X S.S. Sd t p

Son Test-On Test 50 5,66 16.08 49 2.48 0.01*

*p<0.05

Calisma grubunun Aktif Vatandashga iliskin Demokratik Degerler Olgeginin 6n test sonuglari ile son test
ortalamalar1 arasindaki fark oldugu (X= 5,66), bu farkin son test lehine (Xgon test =111.50 > Xy, 5=105.84)
ve anlaml1 oldugu (p=0.01<0.05) goriilmektedir. Buna gére Dijital Oykiileme Y&ntemi’nin dgrencilerin
demokratik deger yargilari lizerinde etkili oldugu sdylenebilir.

Yapulan Iliskili Orneklem t Testi 6n test ile son test arasinda anlamli fark olup olmadig1 sonucunu verirken
bu sonucun biiyiikliigii hakkinda, Dijital Oykiileme Yontemi’nin demokratik deger yargilari iizerinde ne
derece etkili oldugu hakkinda bilgi vermez. Bunun igin etki biiylikliigii hesaplamasi yapilmistir. Test
ortalamalar1 arasindaki farkin standart sapmaya orani ile elde edilen (Can, 2013) etki biiyiikliigii oran1 0.35
olarak bulunmustur. Buna gére Dijital Oykiileme Yontemi, katilimcilarin demokratik deger yargilarimi az
derecede etkilemistir denilebilir. Genel olarak etki biiyiikligiiniin 1 ve lizeri olmasi ¢ok biiyiik derecede
etkiye, 1 - 0.8 araliginda olmasi biiyiik derecede etkiye, 0.8 - 0.5 araliginda olmasi orta derecede etkiye, 0.5
- 0.2 araliginda olmasi ise kiigiik derecede etkiye neden olmaktadir (Green ve Salkind, 2005, Morgan vd.
2004; Akt: Can, 2013).

Goriismeden elde edilen veriler betimsel analiz yontemi ile analiz edilmistir. Analiz sonucunda goériisme
verilerinden Ogrenmede Kolaylik, Grup Calismasi, Karsilasilan Zorluklar, Demokratik Degerlerin Onemi
temalar1 elde edilmistir. Buna gore;

Tablo 3. Ogrenmede Kolaylik Temali Gériisme Sonuglar:

Ogrenmede Kolaylik

Daha fazla duyuya hitap etmesinden dolay1 etkilidir

Dijital Oykiileme'de dgrenci aktiftir

Video hazirlama siirecinde internette konu ile ilgili arastirmalar yaptik

NW(OT|N|[=—

Kendi fikirlerimizi uyguladik
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Dijital 6ykiilerin birden fazla duyuya hitap etmesi 6zelliginden dolay1 bu dykiiler 6grenme materyali olarak
kullanilabilir. Nitekim goriisme yapilan 7 6grencinin tamami bu yonde goriis bildirmislerdir. Ogr.2'nin
"Dijital videolarda hem izleme hem de dinleme imkani vardir." yorumu da bu bulguyu destekler
niteliktedir. Ogr.3'lin "Dijital Oykiileme ile 6grenme daha kisa siirede gerceklesebilir" seklindeki yorumu
da Dijital Oykiileme'nin 6grenme siiresi bakimindan avantaj saglayabilecegini gdstermektedir.

Goriisme yapilan 5 Ogrencinin ifadelerinden dijital Oykiilerin hazirlanmasimin tiim asamalarinda
ogrencilerin aktif olarak rol aldiklar1 anlagilmaktadir. Yapilan goriismeden grup iiyelerinin kendi aralarinda
ve diger grup iiyeleri ile isbirligi yaptiklart anlasilmaktadir. Siire¢ boyunca hikaye olusturma, ¢izim yapma,
yazilim kullanma, seslendirme ve nihayetinde video olusturma asamalar1 dikkate alindiginda isbirliginin
gerekli ve onemli oldugu diisiiniilebilir.

Videolarin konusu Demokratik Degerler hakkinda oldugundan, 6grencilerin videolarini hazirlayabilmeleri
icin konularina hakim olmalar1 gerekmektedir. Nitekim video hazirlamadan 6nce konular1 hakkinda yazil
senaryo hazirlamislardir. 3 6grenci kendi konular ile ilgili bilgiyi internetten arastirarak edindigini
belirtmistir. Ogr.3' iin "Videolar: hazirlarken kendimizi karakterin yerine koyarak hareket ettik." seklindeki
ifadesi yonteme iligskin 6grencilerin ilgi ve motivasyonlarinin yiiksek oldugunu gostermektedir.

Goriisme yapilan 6grencilerden 2'si kendi fikirlerini uygulayarak dykiileri hazirladiklarini ifade etmistir. Bu
yontem Ogrencilerin  6zgiir diisiince gelistirebilmelerine ve bu diislincelerini dijital ortamda
uygulayabilmelerine imkan saglamaktadir. Boylece 0grenciler bireysel veya grup performanslarini ortaya
koyarak kendilerini ifade edebilmektedirler. Ayrica sadece sinif icerisinde pasif dinleyici konumundan
c¢ikip kendi videolarmi diledikleri sekilde olusturmalar1 6zgiivenlerinin artmasini saglayabilir.

Tablo 4. Grup Calismast Temali Gortisme Sonuglart

Grup Caligmasi f

Ekip olmamiz video hazirlama siirecine katki sagladi

Grupta gorev paylasimi yaptik. Islerimiz kolaylasti

Bireysel 6grenme yerine grup calismasi ile materyal gelistirmeyi 6grenciler daha fazla benimsemislerdir.
Bunun nedeni, Dijital Oykiileme'yi gerceklestirirken birgok asamanin olmasi ve gorev paylasimlart
sayesinde daha kolay sekilde karmasik siireglerin iistesinden gelmis olmalar1 olabilir. Ciinkii Dijital
Oykiileme'nin asamalarinda 6grenciler kendi aralarinda gorev dagilimi yaptiklarini belirtmislerdir. Grup
caligmasi sayesinde grup iiyeleri ¢aligmanin tamami yerine daha kiigiik parcalarina yogunlasirlar. Boylece
gorevleri azalir ve daha nitelikli caligmalarin ortaya ¢ikmasi saglanabilir. Ogr.4'iin "Grup calismas ile is
yiikiimiiz azaldi. Buna ragmen bana diisen gorev ile ilgili baska arkadagslarimdan yardim aldim." ifadesi
belli konuda bilgisi veya yetenegi olan 6grencilerin kendi gorevleri olmasa dahi grubun diger iiyeleri ile
paylasimda bulunduklari anlagilmaktadir.

Tablo 5. Karsilasilan Zorluklar Temalt Goriisme Sonuglart

Karsilagilan Zorluklar f
Yazilim bilgisi eksikliginden dolay1 problem yasadim 2
Senaryoyu videolastirmada zorlandim 2

Dijital Oykiileme'nin gerceklestirilmesi belli diizeyde bilgi ve beceriye sahip olmay: gerektirmektedir.
Ozellikle senaryo yazma ve bilgisayar yazilimlar1 konularinda bilgi ve becerilerinin yetersiz oldugunu
diisiinen dgrenciler ¢alismay1 gerceklestirirken problemlerle karsilagtiklarini ifade etmiglerdir. Bu siirecte 2
Ogrenci hazirladiklar1 senaryoya ait resimleri video haline getirmede, 2 6grenci de yazilimlarin kullanimi
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konusunda zorlandiklarini ifade etmislerdir. Ayrica Ogr.1'in "Kalem kullanarak resim ¢izimi konusunda
sorunlar yasadim." seklindeki yorumu, Dijital Oykiileme'de ¢izim yeteneginin gerekliligini gostermektedir.

Tablo 6. Demokratik Degerlerin Onemi Temali Gériisme Sonuglart

Demokratik Degerlerin Onemi

Toplumda kurallar ¢ercevesinde hareket etmeliyiz

Kendimizi baskasinin yerine koymaliyiz

Ozgiirliigiimiiziin bir stir1 vardir

WlW|h|Oo1|—

Diizen igerisinde yasamak i¢in demokratik degerler dnemlidir

Kullanilan yontem ile birlikte islenen konunun da 6grencilerin ilgisini ¢ektigi goriilmektedir. Bunun nedeni
demokratik deger yargilar ile ilgili konularin 6grencilerin yas ve gelisim diizeylerine uygun olmasindan
kaynaklanabilir. Ogrencilerin, demokratik degerlere iliskin olarak belli kurallar cergevesinde hareket
edilmesi gerektigi, 6zgiirliigiin sinirsiz olmadigi, toplum igerisinde etkilesimde empati kurulmasi gerektigi,
gibi demokratik degerleri 6ziimsedikleri anlasilmaktadir. Nitekim bu ifadeler ayn1 zamanda 6grencilerin
Dijital Oykiileri'nin konulari ile ilgili ifadelerdir. Buna bagl olarak dgrencilerin konularini arastirdiklars,
bilgi sahibi olduklar1 ve bu degerleri benimsedikleri sdylenebilir.

4, Tartisma ve Sonug

Calisma grubu oOgrencilerinin uygulama sonrasindaki demokratik deger yargi diizeyleri, calisma
oncesindeki demokratik deger yargi diizeylerinden anlamli derecede yiiksek ¢ikmustir. Buna gore Dijital
Oykiileme yontemi dgrencilerin Demokratik Deger Yarg: diizeylerini artirmada etkili oldugu sdylenebilir.
Ayrica dgrenciler goriisme esnasinda da benzer sekilde goriisler bildirmislerdir.

Ogr.6 "Bu videolar: baskasinin izlemesi de etkili olur." seklinde goriis bildirmistir. Buna gore dijital
Oykiileri kendileri olusturmayan bireyler, sadece izleyerek de dijital dykiilerden istifade edebilirler. Buna
karsin Ogr.3"iin "Dijital Oykiileme Yontemi demokratik deger yargilarimi degistirmedi. Ciinkii konu zaten
benim bildigim konuydu." seklindeki ifadesi diger sonuglar ile farklilik gostermektedir.

Dijital Oykiilerin hazirlanmasi siirecinde dgrencilerin senaryo yazmalari, ilgili konu hakkinda arastirma
yapmalari, uygulama sonunda tiim oOykiilerin 6grenciler ile izlenerek analiz edilmesi vb. asamalarin
ogrencilerin demokratik deger yargilarindaki degisimde etkisi oldugu sdylenebilir. Ozellikle senaryo yazma
siirecinde Ggrencilerin konular1 ile ilgili internetten veya baska kaynaklardan bilgi edinme cabalar
demokratik deger yargilarini benimsemelerinde etkili olabilir.

Dijital Oykiileme ile dgrenciler aktif olarak dgrenme siirecine dahil olmuslar ve bu ydntemin &grenme
stirecinde de kullanmilabilecegini ifade etmislerdir. Bu sonuca benzer olarak Karadag ve Ayvaz-Tung
(2013)'a gore de Dijital Oykiileme ile dgrencilerin siirece aktif katilimlar1 6grenmelerinde kendilerine yeni
bir bakis a¢is1 kazandirmis, bilginin kaliciligi saglanmistir. Bu yontem 6grencileri konular ile ilgili
aragtirma yapmaya sevk etmistir. Konusu hakkinda bilgi sahibi olmak, senaryo yazmak, yazilim kullanmak
gibi konularda 6grenciler gesitli kaynaklardan veya grubundaki diger iiyelerden yardim alabilmektedirler.
Birbirlerinden yardim alan &grenciler grup calismasi yapmuslar, ekip olarak hareket etmigler ve gorev
paylasiminda bulunmuslardir. Bu durum 6grencinin 6grenme, sosyallesme, grup olarak hareket etme gibi
ozelliklerinin gelismesinde etkili olabilir. Karakoyun (2014)'un da belirttigi gibi giiniimiizde 6grenciler ve
ogretmenler web teknolojilerinin gelismesi ile etkilesimli ortamlara biiyilk ilgi gostermektedir. Dijital
Oykiilemede de etkilesimli materyallerin kullaniliyor olmasi bu yénteme olan ilginin artmasim saglamistir.
Gorilisme sonuglart da 6grencilerin uygulamaya olan ilgili oldugunu destekler niteliktedir. Torres, Ponca ve
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Pastor (2012)'da Dijital Oykiileme'yi dgrencilerin ilgi ve dikkat diizeylerini artiran, 6gretmenler igin de
egitsel olarak kullanabilecekleri bir ara¢ olarak nitelemistir.

Ogrenciler bu yontemde kendi duygu ve diisiincelerini yansittiklarm ifade etmislerdir. Boylece bireysel
farkliliklarin ortaya ¢ikmasinda yontemin etkili olabilecegi soylenebilir. Karakoyun (2014)'da Dijital
Oykiileme'de 6grencilerin belli becerilerini kullandiklarimi ve bdylece kullandiklar: bu becerileri gelistirme
imkani bulduklarini ifade etmistir. Ayn1 zamanda dijital videolar 6grencilerin kendi sosyal, duygusal ve
psikolojik &zelliklerini yansitmaktadir. Bu videolarda katilimcilar kendi lehgeleri, konusma tarzlar1 ve
kisilikleri hakkindaki nitelikleri ortaya koyabilmektedir (Wake, 2012).

Uygulama siirecinde 6grencilerin konular ile ilgili belli kazanimlara da ulastiklar1 goriilmektedir.
Ogrencilerin ifadeleri kendi konular1 olan toplumsal kurallar hakkinda olumlu gériisler gelistirebildiklerini
gostermektedir.

Dijital Oykiileme ile elde edilen videolarda ses, goriintii, metin gibi ¢oklu ortam unsurlarmin olmasi ve
videolarin &grenciler tarafindan olusturulmasi yontemin etkililigini artirmaktadir. Bu nedenle dgretimin
bircok alaninda, 6grencilerin kendi ders konularmi 6grenmede bir yontem olarak kullanilabilir. Nitekim
Demirer (2013)'de Dijital Oykiileme'nin 6grencilerin akademik basarilarinda etkili oldugunu ortaya
koymustur.

Dijital Oykiileme etkinligi yiiksekdgretim disinda ortaokul, lise gibi farkli diizeydeki egitim kurumlarinda
ve farkli yazihmlar kullamlarak da uygulanabilir. Sadece Dijital Oykiileme'ye yonelik yazilimlar mevcut
oldugu gibi kullanimlar1 da oldukca basit diizeydedir. Bu yazilimlari temel diizeyde bilgisayar
kullaniminda sahip bireylerin ¢dziimleyerek kullanabilecekleri diisiiniilmektedir.
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