2nd [nternational Vocational Science Symposium., IVSS 2018 Ives
2. Uluslararas: Mesleki Bilimler Sempozyumu, IVSS 2018

IVSS 2018

http:/ /www.meslekisempozyum.com © Mesleki Bilimler Dergisi (MBD) & Ankara Universitesi

Received date; reviewed; accepted date

Gen¢ Yetigkinlerin Bakisiyla Okul Oncesi Cocuklar icin Ahsap
Oyuncaklar

Ilker Usta 1
1 Hacettepe Universitesi, Agacisleri Endiistri Mithendisligi Bslimii

iusta@hacettepe.edu.tr

Ozet: Bu calisma, okul dncesi ¢ocuklara yonelik ahsap oyuncak kategorizasyonu 6ngoriisiiyle Usta
(2016) tarafindan gerceklestirilen “Okul Oncesi Cocukluk Algisinda Geng Yetiskinlerin Ahsap
Oyuncak Segimi” bashklh calismanin devami niteliginde olup mevcut ahsap oyuncak
kategorizasyonunun ilave verilerle daha da gelistirilip cesitlendirilmesini 6rneklemektedir. Bu
cercevede, Onceki arastirmanin temasi dahilinde tiniversitenin farkli programlarindan ve farkh
siniflarindan “Egitici Ahsap Oyuncaklar” se¢gmeli dersini ytiklenen ve “Simdi bir ¢ocuk olsaydiniz
(okul oncesi cocukluk donemi baglaminda) nasil bir ahsap oyuncak ile oynamak isterdiniz?”
konusunda 300-350 sozctiiklitk donem odevi hazirlayan ogrencilerin kendi bakis acilariyla ortaya
koyduklar1 6zgiin ahsap oyuncak tanimlamalar1 igerik ¢oziimlemesi yapilmak suretiyle
degerlendirilmis, kiz ve erkek yiiksekogrenim ogrencilerinin ¢ocukluk algisiyla tercih ettikleri ve
tanimladiklar1 ahsap oyuncaklar kapsaminda, okul 6ncesi ¢ocuklara yonelik egitici ahsap oyuncak
tasarimi hakkinda ipuglar1 veren 6znelligiyle Usta (2016) tarafindan kurgulanmis olan ahsap oyuncak
kategorizasyonu, mevcut bilgilerin ilave verilerle giincellenmesiyle detaylandirilmis ve
cesitlendirilmistir. Genel olarak bakildiginda, onceki calismada 92 erkek ve 143 kiz olmak tizere
toplam 235 {iiniversite Ogrencisinin goriisii dogrultusunda 19 kategori ve 64 alt kategori olarak
belirlenen ahsap oyuncak kategorizasyonu, simdiki calismada 97 erkek ve 195 kiz olmak {tizere toplam
292 ogrenci goriisti cercevesinde ortaya ¢ikan yeni kategoriler ile bazi kategorilere eklenen yeni alt
kategoriler sebebiyle 23 kategori ve 72 alt kategori olarak diizenlenmis ve gelistirilmistir. Buna gore,
bu sonuclar, okul oncesi cocuklara yonelik egitici ahsap oyuncaklari iceren halihazirdaki ahsap
oyuncak kategorizasyonunun, ¢ocukluk algisiyla yaklasildiginda, siirekli olarak gelistirilip
cesitlendirilebilecegini gostermistir.

Anahtar Kelimeler: Okul éncesi ¢ocuklar, cocukluk algisi, egitici ahsap oyuncaklar

Wooden Toys for Preschool Children from View of Young Adults

Abstract: This study is the continuation of the study titled “Young Adults” Choices of Wooden Toys
within the Perception of Preschool Childhood” conducted by Usta (2016) in anticipation of the
categorization of wooden toys for preschool children, and exemplifies the further development and
diversification of the current wooden toy categorization. In this context, under the main theme of the
previous research, descriptions of the wooden toys that students from different classes and different
programs of the university put forward in their own perspective while preparing term paper
composed of 300-350 words about "How would you like to play with wooden toys if you were a kid in
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the context of preschool childhood?" within the elective course “Educational Wooden Toys” have been
evaluated by carrying out content analysis, the categorization of wooden toys, edited by Usta (2016)
with the attribute of giving clues about the design of educational wooden toys for preschool children,
in the context of wooden toys that the boys and girls of higher education students prefer and describe
with the childhood perception, is elaborated and diversified with the addition of updated information.
In general, the wooden toy categorization determined in the previous study as 19 categories and 64
subcategories with the opinion of 235 university students, 92 of them boys and 143 of them girls, have
been organized and developed into 23 categories and 72 subcategories due to the new categories
emerging from this study and new subcategories added to some other categories in terms of a total of
292 students, 97 boys and 195 girls. Accordingly, these results show that the current wooden toy
categorization, which includes educational wooden toys for preschool children, can be continuously
developed and diversified when approached with a childhood perception.

Keywords: Preschool children, childhood perception, educational wooden toys

1. Giris

Esasen, taklitci i¢selligiyle ...mus gibi yapilarak ...mis gibi davranilarak gerceklestirilen goniillii
bir eylem olan oyun (Yalginkaya, 2004), eglendirici ve ogretici bir faaliyet olarak cesitli kurgularla
olusturulmus oyuncaklar kullanilmak suretiyle zihinsel, bedensel ve kisilik gelisimine yaptig:
katkilarla ¢ocuk gelisiminde ¢ok 6nemli bir olgudur (Niemann, 1977; Gorman, 1985; Cross, 1999). Bu
perspektifte, diinyanin ve yasamin taklidi durumunda olan oyuncaklar, cocugun hem diinyayla
baglanti1 kurarak sosyal cevreyle iletisime ge¢mesinde hem de kendi yetkinliklerinin farkimna
varmasinda cocuga biiyiik firsatlar sunar (Sotamaa, 1980). Bu agiklamalar uyarinca, cocuk gelisiminin
ayrilmaz bir pargasi olan oyun ve oyuncaklar baglaminda, egitici oyuncaklar; gocuklara beceri
kazandirma ve kavram 6gretme siirecinde yardimci olan araglardir (Oguzkan ve Avci, 2000). Yasamin
ilk yillarinda oyun oynayarak diinyay1 tanima ve kendini kesfetme ¢abas: icinde olan ¢ocuga verilen
oyuncaklarin cocugun gelecegini etkiledigi dikkate alindiginda (Oktay, 2004), psikoseksiiel gelisim
esliginde gerceklesen okul 6ncesi donem goz oniinde tutuldugunda (Ar1 vd., 1997), eglendirici ve
ogretici  igselligiyle cocuk gelisiminde temel rol oynayan oyuncaklarin egitsel yonu
degerlendirildiginde (Poyraz, 1999), egitici oyuncak tasariminda stirdiiriilebilirlik ve ahsap oyuncak
kavramlar: 6ne ¢ikmaktadir (Aydin, 2012). Bu cercevede; doganin bir yansimas: olarak stirdiirtilebilir
ormancilik faaliyetleriyle biiytik bir titizlikle yetistirilen agaclardan 6zenle temin edilen, stirdtirtilebilir
ve yenilenebilir dogal ve organik bir malzeme olan ahsap, egitici oyuncak olgusunun merkezindedir
(Usta, 2017). Cinkt egitici ahsap oyuncaklar; psikoseksiiel gelisim donemleri ve bu gelisim
donemlerinde kullanilan oyuncak tiirleri itibariyle, gesitleri ve islevleri ile psikomotor gelisim, sosyal-
duygusal gelisim, dil gelisimi, 6zbakim becerileri ve bilissel gelisim acisindan sagladig1 faydalariyla
okul oncesi ¢cocuk gelisiminde oldukga 6nemlidir (Usta, 2016).

Oyuncaklar konusunda genel bakis iceren bircok calisma bulunmasina karsilik, okul oncesi
cocuklara yonelik ahsap oyuncak cesitliligini kategorize etmeyi amaclayan calismalara literatiirde pek
rastlanmamustir. Dolayisiyla, bu calisma; ahsap oyuncak kategorizasyonu ongoriisiiyle Usta (2016)
tarafindan gerceklestirilen 6nceki calismanin devami niteligindedir. Bu agiklamalarin 1s18inda, bu
calisma; farkli programlarda ve farkli siniflarda 6grenim goren ve “Egitici Ahsap Oyuncaklar” se¢meli
dersini ytiklenen tiniversite 6grencilerinin “$Simdi bir ¢ocuk olsaydiniz (okul dncesi cocukluk donemi
baglaminda) nasil bir ahsap oyuncak ile oynamak isterdiniz?” konusundaki kisisel goriislerini 300-350
sozciikten olusan 6zgiin bir kompozisyon yazarak acikladiklar1 donem o6devlerinin igerik
coziimlemesi yapilarak degerlendirilmesine atfen, kiz ve erkek yiiksekogrenim 6grencilerinin
cocukluk algisiyla ahsap oyuncaklari nasil gesitlendirdiklerinin belirlenmesinin amaglandig1 bir nitel
arastirma olup okul 6ncesi gocuklara yonelik egitici ahsap oyuncaklar yaklasimiyla gelistirilmeye
calisilan ahsap oyuncak kategorizasyonu olgusunu pekistirici bir igsellik icermektedir.



3of 24 International Vocational Science Symposium , IVSS 2018

2. Metot

Bir geng yetiskin olarak okul oncesi cocukluk deneyimi yasamis kiz ve erkek yiiksekdgrenim
ogrencilerinin ahsap oyuncak tercihleri hakkindaki goriislerine dayali nitel bir arastirma olan bu
calisma, Mutlu (2012) tarafindan Krippendorff (1980)'dan aktarildigina gore, metinlere ve
kullandiklar1 baglamlara yonelik anlamli, tekrarlanabilir ve gegerli ¢ikarimlar yapmak icin kullanilan
bir arastirma teknigi olan igerik ¢oziimlemesi yontemine gore gerceklestirilmistir. Bu gercevede bu
calisma, 2013 yilinda gerceklestirilen Bologna uyum ¢alismalar1 kapsaminda giincellenen Agag Isleri
Endiistri Miihendisligi miifredati baglaminda Hacettepe Universitesi ogrencilerinin tiimi igin
(Secmeli Dersler Birimi Koordinatorliigii nezdinde) acilan yeni bir se¢meli ders olan “Egitici Ahsap
Oyuncaklar” dersi cergevesinde gerceklestirilmistir.

Bu arastirma; giiz yariyil ile bahar yartyili ve yaz okulu olmak tizere iki ardisik 6gretim yili
baglaminda tiniversitenin farkli programlarindan ve farkl siniflarindan “Egitici Ahsap Oyuncaklar”
se¢meli dersini ytiklenen ve “Simdi bir ¢ocuk olsaydiniz (okul 6ncesi ¢ocukluk dénemi baglaminda)
nasil bir ahsap oyuncak ile oynamak isterdiniz?” konusunda 6dev hazirlayarak ahsap oyuncak
hakkinda kendi tercihlerini ortaya koyan kiz ve erkek ogrencilerin goriislerine atfen Usta (2016)
tarafindan olusturulan ahsap oyuncak kategorizasyonunun yeni verilerle cesitlendirilip gelistirilmesi
amaciyla yuriitilmustiir. Bu noktada, onceki calismanin devami olarak gerceklestirilen simdiki
calismada, gtiz ve bahar yariyillariyla yaz okulu baglaminda “Egitici Ahsap Oyuncaklar” se¢meli
dersini ardisik olarak [onceki ¢alismaya iliskin veri derleme siirecinden sonraki] iki yil igerisinde
yiiklenen dgrencilerin, okul oncesi ¢ocukluk algisiyla nasil bir ahsap oyuncak ¢ngordiiklerine iliskin
olarak hazirladiklar1 300-350 sozciikten olusan 6dev metinleri icerik ¢coztimlemesiyle degerlendirilmis
ve Usta (2016) tarafindan kurgulanan halihazirdaki ahsap oyuncak kategorizasyonu, onceki veriler
tizerine insa edilen yeni ilave bilgiler 1s18inda gelistirilerek giincellenmistir. Buna gore, simdiki
calismayla; “Simdi bir ¢cocuk olsaydiniz (okul 6ncesi ¢ocukluk donemi baglaminda) nasil bir ahsap
oyuncak ile oynamak isterdiniz?” sorusuna cevap vermek tizere, 300-350 sozctikten olusan 6zgiin bir
kompozisyon hazirlayarak ahsap oyuncak tercihi konusunda kendi fikrini acikca ifade eden kiz ve
erkek yiiksekdgrenim ogrencilerinin 6dev metinlerinin igerik ¢oziimlemesiyle degerlendirilmesinin
ardindan, odevlerde tanimlanan veya tanitilan ahsap oyuncak cesitlerinin gruplandiriimasina
istinaden, bu oyuncaklara iliskin adlandirmalar ve acgiklamalar mahiyetinde icerik ¢6ztimlemesiyle
elde edilen kategorik verilerin Usta (2016) tarafindan olusturulan ahsap oyuncak kategorizasyonuna
uyarlanmastyla, mevcut ahsap oyuncak kategorizasyonu daha da gelistirilmistir.

3.  Sonug ve Degerlendirme

Bu arastirma kapsaminda elde edilen veriler, kiz ve erkek yiiksekogrenim 6grencilerinin “$Simdi bir
cocuk olsaydinmiz (okul 6ncesi ¢cocukluk donemi baglaminda) nasil bir ahsap oyuncak ile oynamak
isterdiniz?” sorusu cercevesinde kendi diisiincelerini aciklamak {izere hazirladiklart 300-350
sozciikten olusan ¢dev metinlerinin igerik ¢oziimlemesi yapilmasiyla ortaya ¢ikan ahsap oyuncak
kategorizasyonu cercevesinde degerlendirilmistir. Buna gore, tiniversitenin farkli programlarinda ve
farkli siniflarinda 6grenim gormekte olan ve “Egitici Ahsap Oyuncaklar” segmeli dersini ytiklenen kiz
ve erkek ytiksekogrenim ogrencilerinin okul oncesi ¢ocukluk algisiyla ahsap oyuncak tercihlerine
iliskin goriisleri uyarinca ortaya ¢ikan ahsap oyuncak kategorizasyonu, oénceki ¢alisma (Usta, 2016) ve
simdiki calisma bakimindan Cizelge 1 ve Sekil 1'de karsilastirmali olarak gosterilmistir. Cocukluk
deneyimini yasamis geng yetiskin kiz ve erkek yiiksekogrenim ogrencilerinin “Simdi bir gocuk
olsaydmiz (okul oncesi cocukluk donemi baglaminda) nasil bir ahsap oyuncak ile oynamak
isterdiniz?” sorusuyla iliskili gortisleri kapsaminda, Usta (2016)'nun 6nceki ¢calismasinda kurguladig:
ahsap oyuncak Kkategorizasyonunun simdiki calismayla gelistirilmis olan hali Cizelge 2’'de
gosterilmistir. Mevcut ahsap oyuncak kategorizasyonu cercevesinde kiz ve erkek ogrencilerin
tercihlerine gore en ¢ok vurgulanan ahsap oyuncak kategorisinden en aza dogru siralanisi kiz ve
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erkek Ogrenciler acisindan kiyaslamali olarak Sekil 2'de gosterilirken, kategorize edilen ahsap
oyuncaklarin kiz ve erkek ytiiksekdgrenim 6grencilerinin gortisleriyle ortaya ¢ikan alt kategorileri ise
Cizelge 3’de gosterilmistir.

3.1. Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu

Yenilik¢i bir diistince olarak okul 6ncesi cocuklara yonelik ahsap oyuncak kategorizasyonu olgusuyla
(92 erkek ve 143 kiz olmak tizere toplam 235 iiniversite ogrencisinin goriisii dogrultusunda) Usta (2016)
tarafindan gergeklestirilen 6nceki calismada kiz ve erkek yiiksekogrenim 6grencilerinin tercihleriyle
kurgulanan ahsap oyuncak kategorizasyonu Cizelge 1 ve Sekil 1’de karsilastirmali olarak
gosterilirken, (97 erkek ve 195 kiz olmak iizere toplam 292 §grenci goriisti cercevesinde) simdiki ¢alismayla
olusturulan ahsap oyuncak kategorizasyonu ise Cizelge 2 ve Sekil 2'de gosterilmistir.

Cizelge 1. Onceki calismada olusturulan ahsap oyuncak kategorizasyonu (Usta, 2016).

. Frekans
Ahsap Oyuncak Kategorisi Toplam Erkek Kiz
Bloklar 34 15 19
Ev 33 2 31
Yapboz 28 10 18
Vasita 21 15 6
Say1 Ogretme 13 6 7
Firildak 12 8 4
Model Esyalar 11 3 8
Figiirler 10 4 6
Kule Yapma 10 4 6
Pedalsiz Bisiklet 10 5 5
Kukla 9 5 4
Elbise Giydirme 8 0 8
Calg1 Aleti 7 2 5
Sallanan At 6 1 5
Ic Iice Gecmeli 5 2 3
Mekan Orneklemesi 5 3 2
Paytak 5 3 2
Dizme ve Gegirme 4 2 2
Civi Cakma 4 2 2
TOPLAM 235 92 143
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frekans Erkek Kiz frekans
15 Vasita Ev 31
15 Bloklar Bloklar 19
10 Yapboz Yapboz 18
8 Firldak Model Esvalar 8
6 Say1 Ogretme Elbise Giydirme 8
5 Pedalsiz Bisiklet Say1 Ogretme 7
5 Kukla Vasita 6
4 Kule Yapma Kule Yapma 6
4 Figiirler Figiirler 6
3 Model Esyalar Pedalsiz Bisiklet 5
3 Mekan Orneklemesi Calg1 Aleti 5
3 Paytak Sallanan At 5
2 Ev Finldak 4
2 Calg Aleti Kukla 4
2 ic Ice Gecmeli ic Ice Gecmeli 3
2 Dizme ve Gecirme Mekan Orneklemesi 2
2 Civi Cakma Paytak 2
1 Sallanan At Dizme ve Gecirme 2
0 Elbise Givdirme Civi Cakma 2

Sekil 1. Onceki calismada belirlenen ahsap oyuncak tercihlerinin kiz ve erkek dgrenciler bakimindan
kiyaslanmas: (toplam 235 d3renci goriigii: 92 erkek ve 143 kiz) (Usta, 2016).

Simdiki arastirma kapsaminda igerik ¢oziimlemesine tabi tutulan ¢dev metinlerinden aciga ¢ikan
ahsap oyuncak tamitimlarma iliskin veriler uyarinca, ¢nceki calismada kurgulanmis olan ahsap
oyuncak kategorizasyonuna Bulyap, Diizenekli, Harf Ogretme ve Yeknesak adlandirmasiyla dort yeni
kategori konuglandirilmis olup Harf Ogretme ve Yeknesak kategorileri kendi alt kategorileri
olmaksizin, Bulyap kategorisi; Geometrik Sekilli, izli/ Centikli ve Nuh'un Gemisi alt kategorileriyle ve
Diizenekli kategorisi; Kurmali Araglar, Pedall Uc Tekerlekli Bisiklet ve Sesli Bulyaplar alt
kategorileriyle kategorizasyona dahil edilmistir. Ote yandan; Vasita, Calgi Aleti ve Mekan
Orneklemesi kategorilerine yeni alt kategoriler eklenmis olup Vasita kategorisine Helikopter alt
kategorisi, Calgl Aleti kategorisine Tef alt kategorisi ve Mekan Orneklemesi kategorisine Isyeri alt
kategorisi ilave edilmistir. Mevcut ahsap oyuncak kategorizasyonunun onceki calismaya ilaveten
simdiki calismayla elde edilen arastirma verileri temelinde bu sekilde kurgulanmasi, ahsap oyuncak
kategorizasyonunun gelistirilmesi bakimindan halihazirda olusturulmus olan ahsap oyuncak
kategoriazasyonunun yeni oyuncak tanimlamalariyla kategorik olarak cesitlendirilebilir bir icsellige
sahip oldugunu gostermektedir. Zira, Usta (2016)'nin 6nceki calismasinda 19 kategori ve 64 alt
kategori olarak belirlenen ahsap oyuncak kategorizasyonu, simdiki ¢alismayla ortaya ¢ikan ti¢ yeni
ahsap oyuncak kategorisi ve diger bazi kategorilere eklenen yeni alt kategoriler nedeniyle toplamda
23 kategoriye ve 72 alt kategoriye ulasmistir. Bu ilavelerle, bu sekilde giincellenen ahsap oyuncak
kategorizasyonu, alt kategorileri de icermek tiizere kategorik yonden alfabetik olarak asagida
siralanmis olup kiz ve erkek yiiksekogrenim ogrencilerinin ahsap oyuncak tercihleriyle giincellenmis
Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu Cizelge 3'de gosterilmistir. Bu baglamda, yeni verilerle giincellenen
ahsap oyuncak kategorizasyonu, kategoriler ve bunlarin alt kategorileri gercevesinde, asagidaki gibi
listelenmistir:
e Bloklar Kategorisi:

— Lego (Gegmeli Ahsap Bloklar)

— Sekil-Boyut Ayni Bloklar

— Sekil-Boyut Farkl: Bloklar
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— Tegu (Miknatisli Ahsap Bloklar)
Bulyap Kategorisi:

— Geometrik Sekilli Bulyap

— Izli/Centikli Bulyap

— Nuh'un Gemisi
Calg1 Aleti Kategorisi:

— Cingirak (Marakas)

— Kasilofon

— Saksak (Kastanyet)

— Tef
Civi Cakma Kategorisi:

—  Cubuklara Vurma

— Kiireleri Kanala Diistirme
Dizme ve Gegirme Kategorisi:

— Ipe Boncuk Dizme

— Telden Obje Gegirme
Diizenekli Kategorisi:

—  Kurmali Araclar

— Pedalli Ug Tekerlekli Bisiklet

— Sesli Bulyaplar

International Vocational Science Symposium , IVSS 2018

Elbise Giydirme Kategorisi:
Ev Kategorisi:

— Iki Katli (Catili ve Yanlar1 Acik) Ev

— Katsiz-Catisiz (Ustten Bakisli) Ev

— Uc¢ Katl (Catili ve Yanlart Agik) Ev
Firildak Kategorisi:

— Ipli Finldak

— Saplh Firildak

— Topag

— Yoyo
Figtirler Kategorisi:

— Asker Figiirleri

— Bebek Figiirleri

— Hayvan Figiirleri

— Insan Figiirleri

Harf Ogretme Kategorisi:
Ic Ice Gecmeli Kategorisi:
—  Matruska
— Renkli Kutular
Kukla Kategorisi:
— Hayvan Figiirlii Kukla
— Insan Figiirlii Kukla
— Pinokyo
— Robotik Kukla
Kule Yapma Kategorisi:
— Halkalarla Konik Kule
— Jenga (Dikdortgen Bloklarla Kule)
— Kertikli Bloklarla Prizmatik Kule
— Kiiplerle Kule
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e Mekan Orneklemesi Kategorisi:

Ciftlik Orneklemesi
Isyeri Orneklemesi
Kasaba Orneklemesi
Sokak Orneklemesi

e Model Esyalar Kategorisi:

Bebek Arabast
Besik

Cep Telefonu
Mutfak Seti
Tamir Seti

e Paytak Kategorisi:

Iple Cekmeli Paytak
Sapla Iteklemeli Paytak

e Pedalsiz Bisiklet Kategorisi:

e Sallanan At Kategorisi:

Dort Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet
Ug Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet
Iki Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet
Scooter (Tekerlekli Kizak)

e Say1 Ogretme Kategorisi:

Abakiis

Matematik Kurgulu
Say1 Ogretici
Sayi-Alfabe Ogretici
Sayi-Zaman Ogretici

e Vasita Kategorisi:

Araba
Gemi
Helikopter
Kamyon
Tren

Ugak

e Yapboz Kategorisi:

e Yeknesak Kategorisi:

Doga/Cevre Figiirlii Yapboz
Geometrik Sekilli Yapboz
Haritali Yapboz

Hayvan Figiirlii Yapboz
Insan Figiirlii Yapboz
Tangram

Vasita Figiirlii Yapboz

International Vocational Science Symposium , IVSS 2018

Okul 6ncesi ¢cocukluk algistyla ahsap oyuncak tercihi yapan ytiksekogrenim 6grencilerinin goriislerine

dayanarak simdiki calismada giincellenen ahsap oyuncak kategorizasyonu Cizelge 2'de gosterilmis,

ahsap oyuncak tercihlerinin kiz ve erkek 6grenciler agisindan kiyaslanisi ise Sekil 2'de gosterilmistir.

Bu noktada, mevcut ahsap oyuncak kategorizasyonunun neden-sonug degerlendirilmesinde, kizlara

ve erkeklere gore oyuncak tercihlerinin nasil oldugunun karsilastirislmasi cok énemlidir.
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Cizelge 2. Simdiki ¢alismada olusturulan ahsap oyuncak kategorizasyonu.

. Frekans

Ahsap Oyuncak Kategorisi Toplam —— Koz
Model Esyalar 23 5 18
Yapboz 22 8 14
Figtirler 21 6 15
Vasita 18 10 8
Kukla 17 5 12
Mekan Orneklemesi 16 6 10
Ev 15 4 11
Bloklar 14 4 10
Dizme ve Gecgirme 13 2 11
Elbise Giydirme 13 3 10
Firildak 13 4 9
Kule Yapma 13 4 9
Bulyap 12 6 6
Pedalsiz Bisiklet 12 4 8
Harf Ogretme 11 4 7
Calg1 Aleti 10 4 6
Say1 Ogretme 10 4 6
Paytak 9 2 7
Yeknesak 8 2 6
Ic Ice Gecmeli 7 2 5
Diizenekli 6 3 3
Civi Cakma 5 3 2
Sallanan At 4 2 2
TOPLAM 292 97 195

Ahsap oyuncak kategorizasyonu baglaminda onceki ve simdiki calismalarla elde edilen oyuncak
tanimlamalarimni kapsayan bulgularin karsilastirmali degerlendirmesi yapildiginda, oyuncaklarin
cinsiyete gore tercih edilmesi mahiyetinde onceki ¢alismada erkekler tarafindan hig tercih edilmemis
olan elbise giydirme oyuncaklarmin simdiki calismada % 13’ltik bir oranla erkekler tarafindan da
tercih edildigi, 6nceki calismada erkekler tarafindan % 2’lik bir oranla tercih edilen ev kategorisindeki
oyuncaklarin ise simdiki calismada % 4lik bir oranla tercih edildigi goriilmiistiir. Bu sonuglar,
oyuncaklarin cinsiyetinin olmadigini, ancak ¢ocuklarin kendi cinsiyetlerine gore oyuncaklar tercih
ettiklerini gostermektedir. Ote yandan, en ¢ok tercih edilen oyuncaklar siralamasma bakildiginda,
onceki calismada; Bloklar (34), Ev (33), Yapboz (28) ve Vasita (21) seklinde goriilen oyuncak
siralamasinin, simdiki ¢alismada; Model Esyalar (23), Yapboz (22), Figtirler (21) ve Vasita (18) seklinde
olmasi, Yapboz igselli§inde bir ayrimin yapildigmi, Vasita kategorisinde yer alan oyuncaklarin hem
erkekler hem de kizlar tarafindan tercih edildigini, Model Esyalar ve Figtirler kategorilerine ait
oyuncaklarin da biitiinciil yaklasimla birlikte degerlendirildigini agiga cikarmustir.
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frekans Erkek Kiz frekans
10 Vasita Model Esyalar 18
8 Yapboz Figiirler 15
o6 Bulyap Yapboz 14
i Figiirler Kukla 12
o Mekan Orneklemesi Dizme ve Gecirme 11
5 Kukla Ev 11
5 Model Esyalar Bloklar 10
4 Bloklar Elbise Giydirme 10
4 Calg: Aleti Mekan Orneklemesi 10
4 Finldak Finldak o
4 Kule Yapma Kule Yapma 9
4 Pedalsiz Bisiklet Pedalsiz Bisiklet 8
4 Ev Vasita 8
4 Harf Ogretme Harf Ogretme 7
4 Say Ogretme Paytalk 7
3 Civi Cakma Bulyap 6
3 Elbise Giydirme Sayv1 6gretme o6
3 Diizenekli Calgy Aleti o6
2 Dizme ve Gecirme Yeknesak o
2 ic ice Gecmeli ic ice Gecmeli 5
2 Paytak Diizenekli 3
2 Yeknesak Civi Cakma 2
2 Sallanan At Sallanan At 2

Sekil 2. Simdiki galismada belirlenen ahsap oyuncak tercihlerinin kiz ve erkek ogrenciler

bakimindan kiyaslanmasi (toplam 292 dégrenci goriisti: 97 erkek ve 195 kiz).

dnceki calisma

235 Bgrenci goriisii: 92 erkek ve 143 kiz
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Sekil 3. Onceki ve Simdiki calisma kapsaminda ahsap oyuncak kategorizasyonu karsilagtirmast.
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Yiiksekogrenim goren kiz ve erkek geng yetiskinlerin ¢ocukluk algisiyla yaptiklari ahsap oyuncak
tanimlamalar1 gercevesinde (92 erkek ve 143 kiz olmak tizere toplam 235 dgrenci goriisii ile) 19 kategori ve
64 alt kategori dahilinde Usta (2016) tarafindan olusturulan Ahsap Oyuncak Kategorizasyonu, (97
erkek ve 195 kiz olmak iizere toplam 292 6grenci goriigii ile) 23 kategori ve 72 alt kategori olarak simdiki
calismayla gelistirilmis olup bu kategorizasyon kurgusundaki kizlarin ve erkeklerin ahsap
oyuncaklar1 tercih etmesi durumu Cizelge 3'de gosterilmistir. Cocukluk algisiyla ahsap oyuncak
tercihinde bulunan kiz ve erkek yiiksekdgrenim 6grencilerinin goriislerine dayanarak Usta (2016)
tarafindan 19 kategori ve 64 alt kategori ile olusturulmus olan ahsap oyuncak kategorizasyonu;
Bulyap, Dtizenekli, Harf Ogretme ve Yeknesak kategorilerinin eklenmesiyle 23 kategori olarak
cesitlenirken, Bulyap kategorisi; Geometrik Sekilli, izli/Centikli ve Nuh'un Gemisi alt kategorileriyle,
Diizenekli kategorisi; Kurmali Araglar, Pedalli Ug Tekerlekli Bisiklet ve Sesli Bulyaplar alt
kategorileriyle, Harf Ogretme ve Yeknesak kategorileri ise herhangi bir alt kategori olmaksizin
mevcut kategorizasyona dahil edilmistir. Ayrica, ahsap oyuncak kategorizasyonunda halihazirda yer
alan Vasita, Calg1 Aleti ve Mekan Orneklemesi kategorilerine yeni alt kategoriler eklenmis olup Vasita
kategorisine Helikopter, Calgi Aleti kategorisine Tef ve Mekan Orneklemesi kategorisine Isyeri alt
kategorilerinin eklenmesi neticesinde kategorizasyondaki alt kategori sayis1 toplamda 72 olmustur.

Cizelge 3. Simdiki ¢calisma verileriyle gelistirilen ahsap oyuncak kategorizasyonunun alt kategorileri.

] ) Frekans
Kategori Alt Kategori Toplam
Erkek Kiz
Bloklar Sekil-Boyut Farkli Bloklar 5 1 4
Sekil-Boyut Ayn Bloklar 4 1 3
Lego (Gegmeli Bloklar) 3 1 2
Tegu (Miknatish Bloklar) 2 1 1
Bulyap Geometrik Sekilli Bulayp 4 2 2
Izli/ Centikli Bulyap 4 2 2
Nuh'un Gemisi 4 2 2
Calg1 Aleti Ksilofon 4 1 3
Cingirak (Marakas) 2 1 1
Saksak (Kastanyet) 2 1 1
Tef 2 1 1
Civi Cakma Cubuklara Vurma 3 2 1
Kiireleri Kanala Diisiirme 2 1
Dizme ve Gegirme Ipe Boncuk Dizme 7 1 6
Telden Obje Gegirme 6 1 5
Diizenekli Kurmal1 Araclar 2
Sesli Bulyaplar 2

Pedalli U¢ Tekerlekli Bisiklet 2



11 of 24 International Vocational Science Symposium , IVSS 2018

Elbise Giydirme 13 3 10
Ev Ug Katlh (Catili ve Yanlar1 Agik) Ev 6 1 5
Iki Kath (Catili ve Yanlar1 Acik) Ev 5 4
Katsiz-Catisiz (Ustten Bakigh) Ev 2 2
Firildak Topag 4 1 3
Yoyo 4 1 3
Sapli Firildak 3 1 2
Ipli Firildak 2 1 1
Figtirler Bebek Figiirleri 11 1 10
Asker Figiirleri 4 3 1
Hayvan Figtirleri 3 1 2
Insan Figiirleri 3 1 2
Harf Ogretme 11 4 7
Ic Ice Gecmeli Matrugka 4 1 3
Renkli Kutular 1 2
Kukla Pinokyo 6 2 4
Hayvan Figiirli Kukla 4 1 3
Insan Figiirlt Kukla 4 1 3
Robotik Kukla 3 1 2
Kule Yapma Kiplerle Kule 4 1 3
Halkalarla Konik Kule 3 1 2
Jenga (Dikdortgen Bloklarla Kule) 3 1 2
Kertikli Bloklarla Prizmatik Kule 3 1 2
Mekan Orneklemesi Isyeri Orneklemesi 7 3 4
Ciftlik Orneklemesi 4 1 3
Sokak Orneklemesi 3 1 2
Kasaba Orneklemesi 2 1 1
Model Esyalar Mutfak Seti 10 1 9
Bebek Arabas 5 1 4
Besik 3 1 2
Cep Telefonu 3 1 2
Tamir Seti 2 1 1
Paytak Sapla Iteklemeli Paytak 6 1 5
Iple Cekmeli Paytak 3 1 2

Pedalsiz Bisiklet Dort Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet 4 1 3
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Uc Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet 3 1 2
Iki Tekerlekli Pedalsiz Bisiklet 3
Scooter (Tekerlekli Kizak) 2 1 1
Sallanan At 7 3 4
Say1 Ogretme Abakiis 3 1 2
Say1 Ogretici 3 1 2
Matematik Kurgulu 2 1 1
Sayi-Alfabe Ogretici 1 1 0
Say1-Zaman Ogretici 1 0 1
Vasita Araba 6 4 2
Helikopter 3 2 1
Kamyon 3 1 2
Gemi 2 1 1
Tren 2 1 1
Ucak 2 1 1
Yapboz Doga/Cevre Figtirlii Yapboz 5 2 3
Geometrik Sekilli Yapboz 3 1 2
Harital1 Yapboz 3 1 2
Hayvan Figtirlii Yapboz 3 1 2
Insan Figiirlii Yapboz 3 1 2
Vasita Figtirlii Yapboz 3 1 2
Tangram 2 1 1
Yeknesak 8 2 6

Cizelge 3'deki ahsap oyuncak tamimlamasi yapilan kategorilerden Elbise Giydirme, Harf Ogretme,
Sallanan At ve Yeknesak kategorilerinin alt kategorileri bulunmamaktadir. Bu kategorilere iliskin
ahsap oyuncak tanimlamalar1 alt kategoriler olmaksizin yapilmustir.

3.2. Ahsap Oyuncak Belirlenimciligi

Okul oncesi c¢ocuklara yonelik ahsap oyuncaklarin belirlenip kategorize edilmek suretiyle
tanimlanmasi amaciyla (92 erkek ve 143 kiz olmak iizere toplam 235 iiniversite 0grencisinin goriistine
dayanarak) 19 kategori ve 64 alt kategoriyle Usta (2016) tarafindan olusturulan ahsap oyuncak
kategorizasyonunu takdim eden 6nceki calisma ile [97 erkek ve 195 kiz olmak tizere toplam 292
dgrencinin goriisti uyarinca] 23 kategori ve 72 alt kategori olarak bu kategorizasyonun gesitlendirilip
gelistirildigi simdiki calisma verileri birlestirildiginde, “Simdi bir ¢ocuk olsaydiniz (okul 6ncesi
cocukluk dénemi baglaminda) nasil bir ahsap oyuncak ile oynamak isterdiniz?” sorusuna cevap veren
(189 erkek ve 338 kiz olmak tizere) toplam 527 yiiksekdgrenim 6grencisinin gortisleri kapsaminda
ortaya ¢ikmis olan ahsap oyuncak kategorizasyonu igerisindeki ahsap oyuncaklarin kategorik
bakimdan ozellikleri ve islevleri asagida aciklanmustir. Bu noktada; Usta (2016)'nmin onceki
calismasinda agiklanmus olan Bloklar, Calg: Aleti, Civi Cakma, Dizme ve Gegirme, Elbise Giydirme,
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Ev, Firildak, Figiirler, Ic Ice Gecmeli, Kukla, Kule Yapma, Mekan Orneklemesi, Model Esyalar, Paytak,
Pedalsiz Bisiklet, Sallanan At, Say1 Ogretme, Vasita ve Yapboz kategorileri icin yapilmis olan
aciklamalar, 6grencilerin goriislerine atfen yeni eklemelerle giincellenirken, simdiki ¢alisma ile ahsap
oyuncak kategorizasyonuna eklenen Bulyap, Diizenekli, Harf Ogretme ve Yeknesak kategorileri ise ilk
defa agiklanmustr.

Bloklar Kategorisi

— Yiizeyleri hi¢ renklendirilmemis veya gesitli renkler kullamilarak farkli renklerde
renklendirilmis olmak tizere, i¢ ice gecirilerek ya da {ist tiste dizilerek yukariya ve yanlara
dogru yigilabilen kare, dikdortgen, daire, ticgen, besgen, altigen, sekizgen veya daha farklh
geometrik sekillere sahip kiip, silindir ve prizma gorselindeki ahsap bloklar, cocuga alternatif
bakis acisi ile diistinme imkani saglar ve mevcut parcalar: kullanmak suretiyle olabildigince
smirsiz saylda insa yapma olanag1 sunar.

— Cocuk, farkli sekillerdeki ve farkli boyutlardaki (renklendirilmis veya renklendirilmemis)
ahsap bloklar sayesinde, hayal giictinii kisitlamadan halihazirdaki parcalarla dustindigti seyi
istedigi gibi insa edebilir. Bu perspektifte, ahsap bloklar1 yan yana ve st iiste koyarak farklh
kurguda yapilar yapan cocuk, yasama 6zgii bazi 6znel olgular1 kesfeder ve gercek hayatla
bagdastirarak anlamlandirir.

— Ahsap bloklar1 kullanarak hayal diinyasi uyarinca degisik figtirler ve sekiller olusturmaya
calisan gocukta, odaklanma ile el-goz koordinasyonu gelisir. Bloklarla denge kosulunu esas
alan anlayisla bir yap1 yapma, ¢ocukta hayal giictinii gelistirirken, ¢cocugun kendine olan
gliveninin artmasini da saglar. Oyle ki; ahsap bloklar, cocukta yaraticilik olgusuyla yeni bir
seyler yapmay1 saglar ve cocuga yaraticiligini 6zgiirce sergileyebilecegi bir ortam sunar. Bu
baglamda, ahsap bloklarla degisik kurgular olusturan ¢ocugun ebeveyni ve/veya arkadaslari
tarafindan takdir edilmesi, cocugu "anlasilmak ve 6nemsenmek" pekistirmesiyle rahatlatir ve
mutlu eder.

— Gorsellikleriyle farkli sekillerde ve farkli boyutlarda kurgulanmis ahsap bloklar, ¢cocugun
sekil ve boyut kavramlarini karsilastirmali olarak &grenmesini destekler. Buna gore, farklh
renklerde ytizeyleri renklendirilmis degisik sekil-boyut tiplemelerine sahip ahsap bloklar,
cocugun sekil-boyut iliskilendirmesini pekistirir.

— Bloklar oyuncagy, deneme-yamilma yaklasimiyla bizzat cocugun kendisi tarafindan
belirlenen/6ngoriilen bir kurgunun olusturulmasi mahiyetinde, cocuga yaratict diistinme
yetkinligi kazandirirken, farkli boyutlarda ve farkli geometrik sekillere sahip (gesitli renklerde
renklendirilmis olan) ahsap bloklardan degisik seyler tiretmek, ¢ocuk icin hem egitici bir
faaliyettir hem de eglenceli bir siirectir.

— Bloklar oyuncagindaki (sekil-boyut farkli ve sekil-boyut aym1 diizenlenmis) parcalar basit ve
sade tasarimli olup ahsap parcalarin basit geometrik sekillerden olusmasi, cocugun
duistinmesi ve hayal giictinti gelistirmesi agisindan ¢ok 6nemlidir.

Bulyap Kategorisi

— Bulyap oyuncaklary; tiime varim kuramina gore kurgulanmis olup c¢ocukta sekil-zemin
iliskisine odaklanmak suretiyle diisinme, iz stirme, karsilastirma yapma, iliski kurma,
eslestirme ve karar verme becerilerini gelistirir.

— Gozleme dayali tanima-hatirlama yetisini gelistiren bulyaplar, benzerlik/farkliik bulma,
eslestirme ve biittinlestirme kapsaminda ¢ocukta bilissel gelisimi destekler.

— Bulyap oyuncaklari;; gorsel sekil ve boyut bakimindan birbiriyle iliskili olan parcalarin
eslestirilerek birbirine tamamlanmasint 6ngoren bir icsellikte oldugundan, (dikdortgen
prizma ile kare ve dikdortgen ytizeyleri 6rneklemesinde oldugu gibi) silindir ile daire ve kiip
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ile kare gibi esdes olan geometrik sekillerin dolayl bicimde birbirleriyle iliskilendirilmesinde
de ¢ocuga yardimci olur ve bilissel gelisime katki yapar.

— Ogzellikle ince motor becerilerinin gelismesine katkisi olan bulyaplar, cocugun ellerini ve
parmaklarini iyi kullanmasini saglar, ¢ocukta el-goz koordinasyonunun gelismesine yardimci
olur ve psikomotor beceri esliginde bilissel gelisimi destekler.

Calg1 Aleti Kategorisi

— Vurmali ahsap oyuncak calg: aletleri, cocukta hem ritim olgusunun farkina varilmasim ve
ritim duygusunun gelismesini saglar hem de lifli ve gozenekli yapisiyla dogal bir malzeme
olan ahsaptan ¢ikan sesin 6znelliginin algilanip diger malzemelerden ayirt edilebilmesinde
cocugu bilissel ve duyusal gelisim gosterme yoniinden destekler.

— Calg aleti oyuncagiyla vurarak veya sallayarak ses cikarmak, ¢ocuga eglenceli gelen bir
faaliyet olup cocugu harekete gecirmek suretiyle oldukgca tiretken bir eylemdir. Bu cercevede,
ahsap calg: aleti; isitsel zeka gelisimiyle ritmik seslere kars: ilgili olmaya baslayan cocukta,
ince motor gelisimi kapsaminda el ve parmaklarin daha iyi kullanilmasina yardimc: olur,
¢ocuga hem zeka egzersizi yapma firsati sunar hem isitsel yetisiyle sesleri ayirt edebilme
becerisini gelistirme olanagi sunar hem de cocukta tiretkenligin ve yaraticiigin ortaya
¢ikmasina katki yapar.

— Calgr Aleti, gesitli ritim (tempo) kaliplar1 esliginde melodik ses iretmeye yotnelik caba sarf
eden ¢ocukta, el-goz-isitme koordinasyonunun gelismesine yardimci olur.

Civi Cakma Kategorisi

— (Civi olarak tabir edilen renkli ahsap c¢ubuklarin {izerlerine ahsap tokmakla vurarak
bulunduklar1 bolmelerden asagiya dogru indirmek veya asagiya diistirmek, ¢ocugu hem
fizyolojik olarak hem de psikolojik olarak rahatlatan bir eylem olup cubuklarin {izerine
vuruldukga kaymasi cocugun etki-tepki olgusunu fark etmesini saglar.

— (Civi Cakma oyuncag hem el-goz koordinasyonu ile hareket kontrolii agisindan hem de
viicutta biriken fazla enerjinin bosaltilmasi bakimindan biiyiik fayda saglar. Oyle ki; ¢ivi
cakma ongoriisiiyle odaklanip kendi yorumuyla ¢ivi cakma eylemini gergeklestiren gocuk,
tokmagi kaldirip indirerek uyguladig1 kuvvete istinaden civilere vurdukca bedensel yonden
rahatlar, duygusal yonden dinginlesir ve sakinlesir.
yatay dizilme diizeninde) ¢akarken, renk ayrimi yaparak ayn renkte olanlara gore ya da (renk
ayrimi yapmaksizin) ardisik dizilise veya almagh dizilise gore ¢ivi ¢akma eylemini
gerceklestirmek suretiyle, algida seciciligini ortaya koyar.

Dizme ve Gegirme Kategorisi

— Dizme ve Geg¢irme oyuncaklari, renkli ahsap boncuklar veya geometrik sekilli renkli ahsap
objeler kapsaminda, ipe boncuk veya obje dizme ve telden boncuk veya obje gecirme
igselligiyle, cocukta ince motor becerilerini gelistirir, parmaklarin daha iyi kullanilmasin
saglar. Bu oyuncaklar, dizme ve gecirme davranisi uyarinca, gocugun esgiidiim iginde iki elini
birden kullanmasma neden oldugu icin, sag el ve sol el birlikteligi ile amaca uygun is yapma
becerisini gelistirir, el-g6z koordinasyonu ile odaklanma yetkinligi kapsaminda ¢ocukta zihin
gelisimine katki saglar.

— Cocuk, ipe boncuk veya obje dizerken ve telden boncuk veya obje gegirirken iistlendigi
gorevi, sorumluluk bilinciyle buiyiik bir sabir icerisinde basariyla yerine getirmeye cabalar.
Bundan otiirti, ipe boncuk dizme ve telden boncuk gecirme oyuncaklari, gorevi basarma
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duygusuna erismis bir cocukta benlik olusumunu pozitif yonde etkiler ve yapici igselligiyle
gocugun 6zgiiven gelisimine yardimci olur.

— Dizme oyuncag, degisik sekil ve boyutlardaki renkli boncuklar: veya objeleri belli bir renk
oruntiisiiyle veya 6znel bir sekil tercihi dahilinde ipe dizen ¢ocugun, dikkatini ¢eken renk
veya sekil bakimindan algisini ortaya koymasini saglar.

— Gegirme oyuncagi, U veya S formlu kavisli zigzag tnceliginde olmak {izere, spiral ve/veya
baska bir formda bicimlendirilmis bagimsiz veya i¢ ice gecmis tel dizgesi tizerindeki
boncuklarin veya objelerin parmaklar1 kullanarak dizgenin bir ucundan diger ucuna
surtiklenerek tasinmasimmi amagladigindan, cocugun dizge tuzerindeki kor noktalara
gelindiginde pozisyon degisiklikleri yaparak ve el degistirerek boncuklar1 veya objeleri
siiriiklemenin devam edecegini fark etmesini saglar, cocukta halihazirdaki duruma gore
inisiyatif alma davranisinin gelismesine yardimei olur.

Diizenekli Kategorisi

— Dtizenekli ahsap oyuncaklar, elektromekanik techizatla donatilmis veyahut pil veya yay ya da
carklar yordamiyla oyuncag hareketlendirmeye yonelik ozel tertibatlar ile techiz edilmis
oyuncaklar1 icermekte olup mevcut mekanizmanin harekete gecirilmesi ile hareketin
sturdirtilmesi ve sona erdirilmesi stirecinde ¢ocugun devinimsel bir sistemi kontrol ederek
yonetmesine olanak saglar ve cocuga 6zgiiven kazandirir.

— Her ¢ocugun 6grenmesinde, bireysel farkliliklardan kaynaklanan, giiclii ve zayif yonler
bulunabildigi g6z ontine alindiginda, c¢ek-birak arabalardaki yaylh veya carkli aksam ile
pedall: ti¢ tekerlekli bisikletlerdeki pedal tertibati ve sesli bulyaplardaki ses verme techizati
orneklemelerinde oldugu gibi, hareket kolaylig1 saglayan ya da seslendirme esliginde bir
seyin tanimlanmasini kolaylastiran diizenekli oyuncaklar, cocugun dissal hareketlendiricilerle
uyum gostermek {izere eliyle itme/cekme veya ayaklartyla c¢evirme hareketini
gerceklestirmesine ve seslendirmeyle tanitilan seyi ayni bicimde syleyerek veya taklit ederek
dgrenmesine yardimci olur.

— CQesitli aksamlarla desteklenmis ditizenekli ahsap oyuncaklar, igerisine yerlestirilen
diizeneklere istinaden, hareketlendirmenin ¢ocuk tarafindan kontrollii sekilde baslatilmasi ile
sturdiirtilmesi ve sonlandirilmasinda, seslendirmelerle ortaya ¢ikan obje/nesne/olgu/durum
adlandirmasi ile tanimlamasi ve eslestirmesinde, cocugun bilissel, psikomotor, dil, 6zbakim
ve sosyal-duygusal gelisimine katk: yapar.

Elbise Giydirme Kategorisi

— Belli kosutlar ve kurallar dahilinde degisik parcalari birbiriyle uyumlu bir biittinltige
dontstiirmek tizere, cocuga cesitli kombinasyonlar olusturmak suretiyle inisiyatif kullanma
olanagi veren elbise giydirme oyuncagi, siurl seckiler iceren mevcut elbise giydirme kurgusu
dahilinde cocugun farkli diizenlemeler yapmasina olanak tanir, ¢ocukta halihazirdaki duruma
gore davranma ve olas1t muhtemel alternatiflere gore diisiinerek hareket etme bilincinin
gelismesine yardimei olur.

— Elbise Giydirme faaliyeti sirasinda dogaglama yaparak c¢ocugu konusturmaya sevk eden
elbise giydirme oyuncagi; cocukta dil becerisinin gelismesine, renk ve sekil kavramlarinin
olgunlasmasina, el-g6z koordinasyonu ile kiiciik kas gelisimine katki yapar, gocugun sosyal-
duygusal gelisimini ve 6z bakim becerisini destekler.

— Elbise Giydirme etkinligi, cocukta hayal giicii esliginde bagimsiz diistinebilmeye katk: saglar
ve bilissel gelisimi pekistirici i¢selligiyle kisilik gelisimini destekler.
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— Uyumlu bir buitiinliik saglamak amaciyla farkli parcaciklar iceren elbise giydirme oyuncagy,
gorsellik bakimindan birbirine uygun diisen kurgularda diizenleme yapma olanag: saglarken,
¢ocuga bu uyumlandirmaya iliskin sinama yapma firsat: saglar.

Ev Kategorisi

— Gorintistiyle tipik bir ev seklinde kurgulanan ev oyuncagi, bebek evi olarak da adlandirilan
bir oyuncak olup icinde mutfak ile banyo ve tuvalet dahil olmak tizere, salon (veya oturma
odasi) ile yatak odast ve gocuk odasi gibi diger mekanlarin ve bunlara dair esyalar ile
donamimlarin bulundugu kiiciik bir ev modelidir. Cocuk, ebeveyni ile birlikte igerisinde
yasadig1 ev kurgusuyla ev oyuncagim iliskilendirerek, insan ve cesitli hayvan figiirleri
esliginde ev hayatini canlandirabildigi icin ve mevcut esyalarin yerlerini mekanlara gore
istedigi gibi degistirilebildigi icin cok mutlu olur.

— Ev oyuncagy, aile hayati 6rneklemesi icerdigi igin, cocugun ebeveyni ve cevresi ile bir bag
kurmasini saglar. Esasen hem tekil hem de grupla birlikte oynanmaya elverisli bir icsellige
sahip olan ev oyuncagi, drama amagh etkinliklerde veya anlik dogaclamaya dayal bir hikaye
kapsaminda oynanabilen bir oyuncak olup cocukta sosyal-duygusal gelisim saglar. Buna
gore, ev oyuncagl, cocukta sosyallesme ile girisimciligi ve hayal giicinti gelistirirken, ev
orneklemesi uyarinca gercek hayata dair gesitli dogaglamalar yapan ¢ocugun kisilik gelisimi
tizerinde olumlu pekistirmeler yapar.

— Ev oyuncag sayesinde, cocuk gercek hayatin bir yansimasi olarak evin mekanlarini 6grenir ve
her mekanin kendine o6zgii ozelliklerini tanmir, evi paylasan bireylerin sosyal hayatlar:
baglaminda taklit yordamiyla iliskilendirmeler ve 6zgiin kurgulamalar yapar.

— Ev oyuncags, cocugun arkadaslariyla birlikte oynayabildigi bir oyuncak oldugu igin, gocugun
hem dil kullanma becerisini gelistirir hem de sosyallesmesini saglar. Ev oyuncagi, toplumun
bir bireyi olarak cocukta paylasma, baskalarimin diistincelerine/fikirlerine saygi duyma,
bagkalariyla beraber bir seyler yapabilme, grubun bir parcast olma, toplum i¢inde yasama,
baskalariyla isbirligi yapma, sabirli olma gibi kavramlarin algilanmasina ve pekismesine
yardimci olur.

— Ev oyuncagy; icerisindeki mekanlar ile esyalar nezdinde, gercek ev yasaminin gocuklar
tarafindan oyunlastirilarak oynanmasini saglarken, gercek hayatin tarafsiz bir sekilde tecriibe
edinilmesini saglar, ¢cocugu olas1 muhtemel sorunlar kapsaminda (¢oziime yonelik diger
seceneklerin de olabilecegi 6ngoriisiiyle) yapici olmaya yonlendirir.

— Ev oyunca sayesinde, ev tefrisatinin (ev igerisindeki esyalarin mevcut mekanlara gore
konuslandirilarak diizenlenmesinin) ¢ocuk tarafindan 6zgiin sekilde yapilabilmesi, cocugun
bu oyuncak evin igerisinde gergekten yasiyormusgasina davranmasina etki eder ve keyifli bir
zaman gegirmesine yardimci olur.

Firildak Kategorisi

— Beynin biittiniine yonelik iyi bir beyin jimnastigi arac1 olan firildak oyuncaklary; ¢ocugun
parmaklartyla hizlica gevirip birakarak veya etrafina dolanan ip vasitasiyla ileriye dogru
firlatip atarak yonlendirmesiyle doniisel hareket gerceklestiren oyuncaklar olup doniisel
harekete odaklanan c¢ocukta dikkat eksikligi ile islev bozuklugu gibi problemlerin
¢oziimlenmesine yardimei olur.

— Sekli bir koniyi andiran topag oyuncag bir firildak oyuncag: olup alttaki sivri ucuna yakmn
ylizeylerine sarilan ipin hizlica fakat kibarca ileriye dogru firlatilmasiyla kendi ekseni
etrafinda donmeye baslar. Bu olgu, topacin daha uzun siire donmesini saglamak {izere, uygun
firlatmay1 yapmak amaciyla ¢ocugu diisiinmeye sevk eder, ongoriilen dontisellik icin farklh
yollar aramaya ve metodik yenilikler yapmaya yonlendirir.
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— Amag belirleme ve belirlenen amaca ulasma bakimindan 6nemli bir oyuncak olan topag ve
sapl firildak gibi firildak oyuncaklari, ¢cocugu basarili olmaya odaklar. Firildak oyuncaklari,
tekil olarak oynanabildigi gibi, grup halinde oynanabilen bir yarisma oyunu araci olup
cocuklarin bir araya gelerek sosyallesmesini saglar. Bir grupla birlikte oynarken rekabet
farkindalig1 yaratan firildak oyuncaklari, rakibinin kendisine gore tiistiin yanlarinin ne
oldugunu anlamaya c¢alisan cocukta neden-sonug iliskisi baglaminda gozlem yapma
yetenegini gelistirir.

Figiirler Kategorisi

— Figiirler, cesitli canlilara ait gorseller olup ¢ocuklarin hayal giictinii zenginlestirir. Figiirlerin
edilgen formu, ¢ocukta koruma duygusunu ve deger verme bilincini gelistirir, bir arkadas
yakinligiyla ve bu yakinliktaki bir dost sicakligiyla figiirlere yaklasan cocugun evrensel sevgi
ve baris anlayistyla mutlu olmasini saglar.

— Cocuklar icin (eli-kolu-bacag1 oynatilabilen, basi hareket ettirilebilen, sacli veya saglar1 taranip
baglanabilen, elbise-iiniforma-ayakkab: giydirilebilen) bebek ve asker gibi insan figiirleri ¢ok
dikkat cekicidir. Bu perspektifte, bas-govde-ayak gibi uzuvlarin bulundugu insan figtirleri,
cocugun kendi viicudunu eslestirerek/iliskilendirerek tamimast bakimindan faydalidir.
Cocugun insan figiirlii oyuncaga elbise giydirmesi/citkarmasi (ve varsa saglarini taramasi
gibi) eylemleri gerceklestirmesi, cocukta 6z bakim becerilerinin gelismesini saglar.

— Basta evcil hayvanlar olmak tizere gesitli bilindik hayvan figiirleri sayesinde, hayvanlari
yakindan taniyan ¢ocuk, hayvanlardan korkmak yerine onlar1 sevebileceginin farkina varir,
paylasimci ve korumact yaklasimla sorumluluk almayi ve olasi gereksinimleri gozeterek
destek olmay1 6grenir. Temel bir olgu olarak ¢ocukta gelisen hayvan sevgisi, cocugun ruhsal
gelisimi igin biiytiik katki saglar.

Harf Ogretme Kategorisi

— Belli bir siraya gore dizilmis olan alfabede yer alan harflerin tamitilmas: ve dik temel
btytk/kutctik alfabe harfleri hakkinda c¢ocukta farkindalik olusturulmas: amaciyla
kurgulanan harf 6gretme oyuncaklari, cocugun sesli ve sessiz harflerden olusan alfabeyi
eglenerek 6grenmesine destek olur.

— Cocuk, harf 6gretme diizenlemeleri sayesinde, dildeki seslerin her birini gosteren isaretler
olan harflere kars1 gorsel asinalik kazanir ve alfabeyi olusturan harflere iliskin goz aliskanligt
edinir. Harfleri 6grenen ¢ocukta, sozel olarak duygu ve diistincelerini ifade etmek tizere, dil
becerisi pekisir ve stireklilik kazanir.

— Dik temel harfler yazi fontu esasina gore degisik sekillerde olusturulan harf ogretme
oyuncaklari, bir tabla tizerine agilan oyuk veya centik ile 6rneklenmis biiyiik ve/veya kiigiik
formdaki harflerin kaniksanmasi, yontularak olusturulan 6rnek harf tizerindeki kanalin
icerisinde kiit uglu bir gubukla bilye yuvarlamak suretiyle ilgili harfin kursun kalemle
cizilircesine taninmasi baglaminda ¢ocuga yardimci olur.

I¢ Ice Ge¢meli Kategorisi

— Sekilsel olarak ayni goriinen fakat boyutsal olarak farkli olan parcalariyla tiimdengelim ve
tiimevarim yaklasimina gore kurgulanan ic ice gegmeli oyuncaklar, en az ti¢ ve en ¢ok sekiz
parca icermek {izere birbiri icerisine gegirilerek ayn govdede toparlanan renkli kutucuklar ile
bardaklar olup (Matruska tiplemesiyle birbirleriyle biitiinlesen 6znel kurgusuyla) gocukta
psikomotor ve psikososyal becerileri gelistirir.
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— ¢ Ice Gegmeli oyuncaklar; timden gelim ve ttime varim oznelligiyle cocukta kavrama,
gozlemleme, deneyimleme ve kesfetme istegi uyandirir, merak etme olgusuyla gocukta
problem ¢ozme ve iliskilendirme yeteneklerini gelistirir.

— Farkli boyutlardaki ahsap kutu veya bardak seklindeki parcalarin i¢ ice ge¢mesi ve ig ice
gecen parcalarin gorsel bir biitiinliik olusturmasi, cocugun odaklanmasini saglar. Bu noktada,
dikkatin yogunlasmasina etki eden i¢ ige geg¢meli oyuncaklar, ¢ocukta algida segicilik
olusturur ve gozleme dayali analiz-sentez yapma yetkinligini gelistirir.

Kukla Kategorisi

— Cocugu dogaglama yapmaya yonlendiren kukla oyuncagi, cocukta hayal giictinii ve
yaraticilig1 gelistirir, cocugun bir olay1 hikayelendirerek anlatma becerisini gelistirmesine,
soru sorma ile cevap verme baglaminda konusmasina, yeni kelimeler 6grenerek kelime
dagarcigini gelistirmesine katkida bulunur.

— Kaukla oyuncagi, ¢ocugun dil gelisimini saglamasi ve sosyallesmesi sebebiyle kisilik gelisimi
acgisindan ¢ok onemlidir. Kukla; kisileraras: iletisimin bir geregi olarak, cocugun beden dilini
kullanma ve ses tonunu kontrol ederek dili etkin sekilde kullanma becerilerinin gelismesini
saglar. Kukla ile ¢ocuk kendini daha iyi ifade edebilme yetkinligine ulasir ve cocukta
bagimsizlik ile 6zgiiven duygular gelisir.

— Kukla oyuncagi, cocugun kendisini kuklayla 6zdeslestirmesinin gizil bir yolu olabilir. Cocuk,
i¢ diinyasinin disa vurumu olarak kuklay1 bir sirdast veya bir can dostu gibi degerlendirmek
suretiyle, onunla dertlesip rahatlamak ve/veya anlatmak istedigi seyleri ya da
gerceklesmesini umdugu hayalleri kukla oyuncag: araciligiyla aktarmak veya agiga ¢ikarmak
biciminde dolayl anlatimli bir tavir sergileyebilir.

Kule Yapma Kategorisi

— Kule Yapma, belli sayidaki parcalarin asagidan yukariya dogru tst tste yigilarak
siralanmasiyla koni seklinde veya dikdortgen prizma seklinde bir goriiniim ortaya ¢ikmasin
saglayan bir kurguda olup denge olgusuyla ¢ocukta odaklanma ve el-gdz koordinasyonu
saglama becerilerini kazandirir.

— Kule Yapma oyuncag: ile oynayan cocukta (bilissel gelisimin 6nemli bir gostergesi olarak)
dikkat ve koordinasyon en tst seviyede gerceklesir. Kule Yapma sayesinde, cocukta
organizasyon yetenegi gelisir, ters-diiz ayrim ile olaganlik ve olagandisiik deneyimlenir,
gorsel denge kurgusu mahiyetinde dogru ve egik olgular1 sinanir.

— Kule Yapma oyuncagy; asagidan yukartya dogru tamamlaninca bir koni olusturmak {izere
farkli renklerdeki halkalardan veya altigen/sekizgen gibi degisik geometrik sekilli
prizmalardan olusan ya da prizmatik bir kule yapmak tizere aym boyutlardaki diiz veya
kertmeli dikdortgen prizmalardan olusan bir oyuncak kurgusu olup gocuk {izerinde ilgi
toplayici bir etki yapmak suretiyle ¢ocugun odaklanmasina, el-goz koordinasyonu ile konik
ya da prizmatik kuleyi basariyla olusturmasina katki yapar. Kule Yapma, ¢ocukta denge
olgusunu pekistirir ve ince motor becerisini gelistirir.

— Kule Yapma diizenlemeleri, belirli kurallara gore kule yapilmas: baglaminda, ¢ocukta kural
bilincini gelistirir ve cocugu kurallara uyularak islemler yapmaya yonlendirir.

Mekan Orneklemesi Kategorisi

— Mekan Orneklemesi; cocugun hayal giiciiyle kendi diinyasim1 kurmasi, kendi kurallarimi
koyarak bir diizen olusturmasi bakimindan, ¢cocukta bilissel gelisime biiytik bir katki yapar.
Buna gore; icerisinde sira sira evlerin, park ve bahgelerin bulundugu, insan figiirleri esliginde
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gesitli is yerlerinin konuslandigi bir semt/mahalle tiplemesi, ¢ocugun hayal giiciiniin
gelismesi acisindan ¢ok etkilidir.

— Cevreci kareografisi igerisinde yollar, kopriiler, trafik 1siklari/levhalari, gesitli ulasim araglari,
gesitli kamu kurumlari/kuruluslari, evler, villalar, insanlar, hayvanlar, agaclar, park ve
bahgeler olmak tizere miimkiin oldugunca ¢ok genis bir perspektifte dizayn edilmis doga ve
sehir hayatin1 i¢ ige biinyesinde barindiran mekan 6rneklemesi oyuncaklariyla oynayan bir
cocukta hem 6znel bir tatmin duygusu gelisir hem de ¢ocugun olaylara, insanlara, dogaya ve
cevreye bakisi olumlu yonde gelisir.

— Degisik is ve meslekler baglaminda, isin ytriituldugi ve meslegin icra edildigi isyerleri
cercevesinde (drneklenen isyeriyle iliskili alet-edevat ve techizati da 6rneklemek suretiyle)
firma/isletme ve biiro/ofis gibi cesitli isyeri kurgularin iceren, tstten bakish olarak veya
yandan mekanin icerisini gosterecek sekilde diizenlenen isyeri 6rneklemeleri, cocugun sosyal
yasamin ayrilmaz bir pargasi olan is yasaminin farkina varmasma yardimci olur. Bu
perspektifte, cesitli is ve mesleki faaliyet alanlarina iliskin isyeri ¢rneklemeleri sayesinde,
gocuk yasamin olaganligini algilar ve giinliik yasama yonelik yansimasiyla ¢alisma hayatinin
farkindaligina ulasir.

Model Esyalar Kategorisi

— Model Esyalar, giinliik yasamda yetiskinlerin edindigi ve kullandig1 cogu seyin (esyalarin ve
arag-gereglerin) minimalize edilmis hali olup gocuk onlarla oyun oynayarak hayal giictinii
gelistirir, bir nevi yetiskin taklidi yaparak kendisini gelistirir ve ebeveyni ile 6zdesim kurmak
suretiyle empati kurma yetenegini arttirir.

— Gunlik hayatin icerisinde kullanilan esyalarin ve arag-gereclerin kiicultiilmiis veya
biytitiilmiis tiplemeleri olan model esyalar, kullanim yeri ve kullanilma sekli itibariyle
(cocugun eglenerek ve ebeveyniyle 6zdesim kurarak kendisini tanimasi, hayatin olagan akisi
icerisinde gerceklesen gtinliik faaliyetleri dgrenmesi bakimindan) ¢ocugun psikoseksiiel
gelisimi ile sosyal-duygusal gelisimine ve 6zbakim becerisinin gelismesine katkida bulunur.
Model Esyalar desteginde cesitli esyalar ile arag-gerecleri farazi olarak kullanarak kendini
kanitlayan g¢ocukta 6zgiiven gelisir.

— Model Esyalar; cocugun ebeveyninden gorduguni taklit edebilecegi, ebeveyni gibi
davranabilecegi ve merak etme duygusu ile hareket ederek arastirmaci kisiligini 6n plana
cikartabilecegi oyuncaklardir. Bu ¢ercevede, model esyalar kullanilmak suretiyle grup halinde
oynanan dramatize oyunlar sayesinde, ¢ocuk ekibin bir pargasi olarak grup iginde nasil
davranmas1 gerektigini 6grenir, toplumsal ortam oOrneklemesiyle esya ve arag-gereg
kullaniminda paylasimct olmay1 6grenir.

— Smnirsiz distinebilmeyle birlikte hayal giicti ve yaraticiia destek olan model esyalar, cocukta
yaratic1 diistince ve hayal giicii ile grenme becerisini gelistirir, bir birey olarak yetkinligini
fark eden ¢cocugun kendine giiven duymasina yardimci olur.

Paytak Kategorisi

— Ucundaki ipin gekilerek veya sapindan tutulmak suretiyle iteklenerek hareket ettirilen,
icerisine farkli geometrik sekiller yerlestirilebilen ve hareket ettirilince icindeki sekillerin
birbirlerine carpmasiyla sesler ¢ikartan paytaklarin hareket etmesi, yiiriimeye yeni baslayan
bir cocugun ilgisini c¢eker, adimlamaya yonelik psikomotor davrams sergilemesinde,
yiiriiyerek ilerleme olgusuna odaklanmasina yardimci olur.

— Uzerinde bulunan circir veya ¢an ya da tirtitk mekanizmalar1 sebebiyle, cocuk hizlandikca
sesinin artti1 ve cocuk yavasladikga sesinin azaldigi paytaklar, cocukta zeka ve dikkat
gelisimine ve el-goz-isitme koordinasyonunun gelismesine katki yapar, ritme gore tempo
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tutmak veya tempoya gore ritim olusturmak suretiyle, uyumlu yiirtime ya da ritmik veya
tempolu hareket etme becerisinin gelisimini destekler.

Icerisine acilan oyuga yerlestirilmis (renkli cizgilerle tizerine daire sekilleri ¢izilmis) kiirenin,
paytak iple c¢ekildiginde hareket etmesine bagh olarak tekerleklerle temasina istinaden
devinime ge¢mesiyle birlikte, ilerleme yoniine gore eksenel doniisler yaparak dénmeye
baslamasi, ¢ocugun ilgisini ceker ve gocugun (kendi yiirtimesine bagli olarak harekete
baslayan) paytak ile iliskili bir yiiriime davranisi gostermesine neden olur. Soyle ki; ¢ocuk
paytag1 ipinden tutup adimlayarak ¢ne dogru ilerlerken basmi cevirerek arkadaki paytagin
ilerleyis durumunu kontrol ederek veya yiizii paytaga doniik sekilde arka arkaya giderek,
kendisinin yuriiytisi ile paytagin ilerleyisini, hiz ve mesafe dengesi agisindan
uyumlandirmaya yonelir.

Pedals1z Bisiklet Kategorisi

Pedalsiz Bisiklet, oturma pozisyonunda iken o©ne dogru ilerlemek {izere yanlardaki
tutamaklardan tutunarak ayaklari yere basar vaziyette ileriye dogru hareket etmeyi
amagclayan ¢ocugun deneme-yanilma ile denge kavramini dgrenmesini saglayan 6nemli bir
motivasyon aracidir. Bisiklete binmek olgusu, ayaklarin ve kollarin uyumlu bir stirtis
davranisini ortaya koymasi mahiyetinde, cocukta denge ve kuvvet kavramlarinin
algilanmasina yardimci olur. Pedalsiz Bisiklet stiren ¢ocuk, denge-kuvvet iliskisini fark eder,
hizli-yavas ile ilerleme-durma ayrimlarinin farkina varir.

Pedalsiz Bisiklet, cocugun kendi kas sisteminden yararlanarak ileri gitme ve geri gelme
hareketi yapabilmesine yardimci olurken, el-kol-bacak kaslarmmin giiclenmesine katki yapar,
¢ocugun 6ne giderken saga veya sola doniilecegi zaman mutlaka yavaslanmasi gerektigini ve
arka arkaya gidilmesi halinde basin cevrilerek cevrenin/giizergahin kontrol edilmesi
gerektigini tecriibe edinmesine yardimeci olur.

Pedalsiz bisiklet sayesinde, dengede durma ile ileri-geri yonlenme ve saga-sola manevra
yapma yetkinligine ulasan gocukta, denge-kuvvet iliskilendirmesinde kendini yetkin gérmeye
bagli olarak olumlu bir bakis agis1 ve dzgtiven gelisir.

Sallanan At Kategorisi

Cocuk i¢in sinirlar1 olmayan bir 6zgtirliik icinde derin bir hayal giicti gostergesi olan sallanan
at oyuncagl, cocuga genis ufuklar acar ve hikayemsi degisik senaryolar kurmak suretiyle
cocugun hayal diinyasin gelistirir. Sallanan At oyuncagi, ¢cocugun ruhsal gelisiminin yam
sira, zihinsel ve bedensel gelisimine de katki saglar. $dyle ki; cocugun bedenini kontrol etme
ve viicut hareketlerini gelistirme baglaminda, atin 6ne-arkaya dogru sallanmasi icin kendi
basimi 6ne dogru egip arkaya dogru tekrar kaldirmak suretiyle bedenini ileri-geri hareket
ettirmesi ve aymi zamanda elleriyle de atin basina konuslandirilmis ipe ya da tutamaga
tutunarak dengesini saglamasi, cocugun zihinsel ve bedensel gelisimine biiytiik katk: saglar.
Esasen canlt bir varlik olan atin imgesel bir yansimast olan sallanan at oyuncagi, ¢ocuga
dogay1/cevreyi ve hayvanlari sevdirirken, hayati da anlamlandirir. Oyle ki; cocuk sallanan at
oyuncagl ile duygusal bir bag kurabilir ve at1 izafi bir arkadasi olarak benimseyebilir, ata
kendi taktig1 isimle seslenerek onu kisisellestirebilir. Bu durum, cocugun canli bir varlik olan
at ile 6zdeslestirdigi sallanan at oyuncagimi bir arkadas olarak gordiuigiinii simgelerken,
cocukta sevgi ve dostluk ile arkadaslik gibi kavramlarin pekismesini saglar, evrensel baris ve
hosgorii duygularini gelistirir.

Sallanan At oyuncagi, ¢ocugun ellerini tutamaklara tutunarak oturur vaziyette one-arkaya
dogru sallanmasi ile ortaya g¢ikan hiz dolayisiyla degisime uyum saglamaya calismasiyla,
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bilissel yonden zeka gelisimine katk: yapar, bedensel yonden kas-iskelet sisteminin gelisimini
destekler ve cocugun fiziksel olarak rahatlamasina yardimci olur.

Sayr Ogretme Kategorisi

— Say1 Ogretme oyuncagy; mantiksal-matematiksel zeka gelisimi baglaminda, {i¢ boyutlu ve iki
boyutlu gorsellikle 6grenme olgusu uyarinca, ahsap bir tabla tizerinde 1'den 10’a kadar
rakamlari sirali olarak gosteren, her rakamin sayisal degerine karsilik gelen miktar1 hem dikey
olarak gubuklarda takili ahsap halkalarla hem de yatay olarak tabla ytiizeyinde (mevcut
rakamin degeri kadar) renkli beneklerle simgeleyen 6znel bir oyuncak olup gocukta (say1
kavramini 6gretmek suretiyle) sayisal (matematiksel) zekanin gelisimine ilaveten sira-diizen
ve kural algismin gelismesine katki saglar. Buna gore, 6rneklenen rakamla ilintili cubuga
mevcut rakamin sayisal degeri kadar halkay1 sayarak takan cocuk, sayr saymak suretiyle
rakam-miktar kavramini 6grenir ve tizerinde ilgili rakamin degeri/miktar1 kadar beneklerin
veya figiirlerin bulundugu alana bakan ¢ocuk, gorsel olarak sayi-miktar iliskilendirmesini
yapar.

— Cocugun bilissel gelisimini destekleyen say1 6gretme oyuncagi araciligiyla, cocuklar sayi
sembollerini (rakamlar1) tanir/tanimlar ve ¢rneklenen miktarla esdeger olan rakami bulup
eslestirir. Cocuk, sayilart 6grendikce ve say1 (rakam) ile miktar/deger eslestirmesi yaptikca
bilissel yetkinliklerini kesfeder ve rakam-miktar 6ziimsemesine atfen sayisal islemleri
basarmaya yonelik igsel basar1 duygusuyla 6zgtiven kazanir.

— Say1 6gretme amaciyla kurgulanan oyuncaklardan biri de abakiis olup her birinde 10 adet
renkli ahsap boncugun bulundugu toplam 10 sira/dizge igerir. Bu dizgeleri bastan sona
dogru 1’den 10’a kadar sayan cocuk, abakiis araciligiyla say1 saymayi tecriibe edinir. Cocukta
sayisal zekayla birlikte gorsel zeka gelisimini destekleyen abakiis, dizgelerde gruplama
yapmaya olanak sagladig icin, gocugun say1/miktar kapsaminda grup olusturma becerisini
gelistirir, yatay ve dikey kiimeleme yapmasini saglar.

— Say1 Ogretme oyuncaklari, ¢ocukta (okul oncesi donem itibariyle) c¢ikarma ve toplama
islemleri esas olmak tizere, analitik diistinme yetisinin kazanilmasima katk: saglar. Cocukta
zeka gelistirici bir isleve sahip olan say1 6gretme oyuncaklari, gocuga; planl hareket etmeyi,
hizl1 ve dogru karar vermeyi 6gretirken, problemlere (olaylara ve mevcut durumlara) farklh
acilardan nasil yaklasilabilecegini ve bunlarin nasil yorumlanabilecegini gosterir, karmasik bir
sorun karsisinda ihtiyatli olmay1 6gretir.

Vasita Kategorisi

— Vasita olarak addedilen araba (otomobil), kamyon, otobiis, tren, vapur, gemi, ucak ve
helikopter gibi tasit (ulasim araci) tiplemesiyle tasarlanmis vasita oyuncaklariyla oynamak,
cocuk icin bir ozglirlik gostergesidir. Cocukta 6zgiiven ve kisilik gelisimini destekleyen
vasita oyuncaklari, hiir iradesiyle hayal diinyasinda hareket edebilmesinin bir yansimasi
olarak, cocuga olabildigince 6zgiir olma firsat1 sunar.

— Vasita oyuncaklarmin (tizerine/igerisine bir seyler koyulup) iteklenerek ve cekilerek veya
ugurularak ya da ytizdiiriilerek hareket ettirilebilmesi, ara¢ tiplemesiyle 6zdeslesen ¢cocugun
ilgisini ceker ve hayal ile gerceklik arasinda bir iliski kurmasina yardimci olur. Bu baglamda,
¢ocugun ben merkezli diistintisten toplumsal diisiinmeye gecisinde, vasita oyuncaklarinin ¢ok
bityiik katkist vardir. Oyle ki; ara¢ modelindeki vasita oyuncaklari, cocugun cesaret ve
kararlilik gostererek kendini ifade etmesine olanak saglar, paydaslik olusturma ve
duygudashk kurma cercevesinde toplumun bir bireyi olan ¢ocugun sosyallesmesine yardimci
olur, 6zgiiven kazanmasina katk: saglar.
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Gorsel olarak basit ve sade bir kurgu iceren vasita oyuncaklari, basitlikleri ve sadelikleri ile
cocugun ilgisini geker, ¢ocugun hayal giiciinii ve yaraticiligini destekler, ¢cocugun hayata
bakisini olumlu yonde gelistirir ve girisimciligini 6ne ¢ikarir.

Vasita oyuncaklariyla toplumsal normlar ve trafik kurallar1 konusunda ¢ocukta farkindalik
saglanir, cocugun toplum iginde kendine giiveni olan bir birey hiiviyetiyle sosyallesmesine
bagli olarak gercek hayata uyum saglayabilmesi kolaylasir.

Vasita oyuncaklars; bireysellikten ziyade, cocugu insanlarla baglanti kurma ve igbirligi yapma
diirttistiyle paylasimci olmaya sevk eder, cocukta sosyal-duygusal gelisim ile psikomotor
gelisime yardimci olur ve el-g6z koordinasyonuna katk: saglar.

Yapboz Kategorisi

Yapboz; statik kurgu ve dinamik kurgu bigiminde diizenlenmis bir oyuncak olup parcalarin
belli bir 6zellik ya da olus sirasina gore siralanmasi ve/veya gruplanmasi ile bir figiiriin veya
bir seklin meydana getirilmesini amaglar. Buna gore; dinamik kurgulu yapboz, halihazirdaki
parcalar1 kullanarak ¢ocuga yaratici diistinme ile bir figiir/sekil olusturma imkan verirken,
statik kurgulu yapboz ise, mevcut parcalarin kilavuzlugunda sadece olusturulmas: éngoriilen
figirtin veya seklin ortaya cikarilmasi gerektigini vurgulayarak cocugu yapboz yapmaya
yonlendirir.

Birbiriyle iliskili parcalar1 birbirine tamamlamay1 ve biitiine ulastirmay1 amacglayan yapboz
oyuncagy; parca-biitiin iliskilerini algilama, tahmin yiirtitme, karar verme, deneme-yanilma
yoluyla 6grenme, gozlem yapma, parcalari renk ve sekil ile buytiikluk gibi 6zellikleriyle
degerlendirip karsilastirmasi ve iliskilendirmesi konusunda ¢ocuga yardimci olur ve gocukta
bilissel gelisim ile gorsel zeka gelisimini destekler.

Yapboz oyuncaklary;, ¢ocukta zeka gelisiminin yani sira, tiime varim ve tiimden gelim
kuramlarina gore analiz ve sentez yapma, dikkat yogunlastirma, muhakeme etme,
gozlemleme, mukayese yapma, diistinme, hatirlama, benzerlik ve farklilik bulma, siniflama-
siralama, biitiinlestirme-eslestirme, ¢6ziim tiretme, problem ¢dzme, parca-biitiin iliskisi
kurma, sekil-zemin algis1 saglama becerilerini gelistirir.

Kendine 6zgti bir kurguya sahip olan yapbozun yapilmasi asamasinda, karmasik ve herhangi
bir mana ifade etmeyen yapboz parcalarinin belirli bir siraya gore bir araya getirilerek anlamh
bir biittinii olusturmasi, diistinsel ve problem ¢ozmeye yonelik 6znel bir caba gerektirdigi
icin, bu ozelligiyle yapboz oyuncagi cocukta muhakeme etmek suretiyle uygun ¢ozimi
bulma becerisini gelistirir. Cocugun, parca-biitiin iliskisi dahilinde gordiigii bir parcay:
yapboz kurgusu icerisinde yeri geldigi zaman hatirlayip kullanmasi, yapboz olustukca
yapbozdaki bosluklarin hangi parcalarla dogru olarak tamamlanacagini muhakeme etmesi
(var olan duruma veya soruna uygun bir ¢6ztim bulmak tizere etraflica diistinmesi) ¢cocukta
gorsel hafizanin giiclenmesine ve zihin gelisimine katkida bulunur, butiinltigtin saglanmasi
gocuga ozgiiven kazandirir.

Yapboz oyuncagiyla zekasim kullanarak (sekil, zemin, renk ve desen algisi dahilinde)
parcalar1 bir araya getirip dogru ¢oziimii bulmaya galisan cocukta, gorsel zeka gelisimiyle
birlikte el-goz koordinasyonu gelisir, yapboz parcalarini sabirla birlestirip sonuca ulasan
gocugun (basladig isi basariyla tamamlayabilmis olmasimin verdigi mutlulukla) kendine olan
giiveni artar ve sorun ¢ézme becerisiyle 6zgtiveni pekisir.

Yeknesak Kategorisi

Yeknesak oyuncak diizenlemeleri, giinliikk hayatta hep aym bigimde siirtip giden baz
olgularin imgelenmesini saglamak tizere biitiinlesik bir kurguyla aym govde tizerinde
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olusturulmus oyuncaklar olup ¢ocugun mevcut diizenlemedeki 6rnek olguyu kendi hayal
glicinti katarak canlandirmasina katk: saglar.

— Gergek hayata iliskin degisik senaryolar iceren yeknesak diizenlemeler, biitiinciil bir yapiyla
diizenli sekilde yinelenerek devam eden tekdiize igselligiyle, bir seyin veya bir durumun ya
da bir olgunun hayatin olagan akisina uygunlugu veya aykiriigi hakkinda g¢ocugun bir
farkindaliga ulasmasina yardimci olur, cocugun diinyayi1 tantyip anlamasina, dogrudan ya da
dolayli iliskilendirmeler yapmasina katkida bulunur.

Yukaridaki kategorik ahsap oyuncak tanimlamalari, ahsap oyuncak tercihinde bulunan 6grencilerin
gorislerinin igerik ¢6ztimlemesiyle elde edilen verilerine dayanmaktadir. Bu noktada, Usta (2016) min
onceki calismasinda (92 erkek ve 143 kiz olmak {izere) 235 tiiniversite Ogrencisinin goriisi
dogrultusunda 19 kategori ve 64 alt kategori olarak belirlenen ahsap oyuncak kategorizasyonu ile
simdiki ¢alismada (97 erkek ve 195 kiz olmak tizere) 292 6grenci goriisii cercevesinde ortaya ¢ikan
yeni kategorilerle bazi kategorilere eklenen yeni alt kategoriler sebebiyle 23 kategori ve 72 alt kategori
olarak diizenlenip gelistirilen mevcut ahsap oyuncak kategorizasyonu baglaminda yapilmis olan bu
kategorik ahsap oyuncak tanimlamalari, ileri arastirmalarla yenilenmeye ve gelistirilmeye aciktur.

4. Sonuclar

Bu calismayla; “Egitici Ahsap Oyuncaklar” se¢meli dersini yiiklenen farkli siiflarda ve farkh
programlarda okuyan kiz ve erkek ytiiksekogrenim 6grencilerinin “Simdi bir ¢ocuk olsaydiniz (okul
oncesi ¢ocukluk donemi baglaminda) nasil bir ahsap oyuncak ile oynamak isterdiniz?” sorusu
kapsaminda dile getirdikleri ahsap oyuncak tercihlerine iliskin hazirladiklar1 6dev metinlerinin igerik
¢oztimlemesiyle degerlendirilmesi suretiyle Usta (2016) tarafindan olusturulan ahsap oyuncak
kategorizasyonu, yeni verilerle gesitlendirilip gelistirilmistir. Buna gore, okul 6ncesi ¢ocuklara yonelik
ahsap oyuncak kategorizasyonunu gelistirmek amaciyla Usta (2016) nin 6nceki calismasinda [92 erkek
ve 143 kiz olmak tizere toplam 235 6grenci gortiisiiyle] 19 kategori ve 64 alt kategori ile olusturulan
ahsap oyuncak kategorizasyonu, [97 erkek ve 195 kiz olmak tizere toplam 292 6grenci goriistini
degerlendiren] simdiki calismayla aciga cikan ti¢ yeni kategori ve alt1 yeni alt kategori ilavesiyle
yiiksekdgrenim ogrencilerinin ¢ocukluk algisiyla ortaya koyduklar: ahsap oyuncak tercihlerini iceren
onemli bir saptama olarak 23 kategori ve 72 alt kategori olacak sekilde giincellenmistir. Bu baglamda,
tiniversitenin farkli siniflarinda ve farkli programlarinda ogrenim goren ve “Egitici Ahsap
Oyuncaklar” se¢meli dersini yiiklenen kiz ve erkek 6grencilerin, okul 6ncesi donem ongoriistiyle
tanimladiklar1 ahsap oyuncaklarin gesitleri ve islevleri itibariyle kategorize edilebilirligi bu galismayla
bir kez daha agiga c¢ikarilmis olup giincellenerek gelistirilen mevcut ahsap oyuncak
kategorizasyonunun yeni ve 6zgiin ahsap oyuncak tasarim calismalarina 1sik tutacak bir igsellige
sahip oldugu soylenebilir.

Genel bir ¢ikarsama yapilacak olursa, bu arastirmayla elde edilen sonuglar, ahsap oyuncak
kategorizasyonunun bireylerin cocukluk algisiyla ortaya koyduklar: goriisleri dahilinde stirekli olarak
gelistirilmeye uygun bir igsellik tasidigini ve siirdiiriilebilirlik yaklasimi esas alindiginda okul 6ncesi
cocuklara yonelik egitici ahsap oyuncaklar olgusunun ¢ok genis bir tiriin yelpazesine sahip oldugunu
acikca gostermektedir. Sonug¢ olarak, ¢ok yonlii ve islevsel bir malzeme olan ahsabin gocuk
oyuncaklarinin yapiminda hatir1 sayilir bir konuma gelmesi kaginilmazdir. Zira, Usta (2017)
tarafindan aciklandigy gibi, olaganiistli ve muazzam giizelliklere sahip doganin harika bir yansimasi
olarak siirdiiriilebilir ormancilik faaliyetleriyle biiytiik bir titizlikle yetistirilen agaglardan 6zenle temin
edilen kaynagi yenilenebilir dogal ve organik bir malzeme olan ahsap, okul 6ncesi donem
cocuklarmin psikoseksiiel ve psikomotor gelisim stirecinde pekistirici bir rol oynar, belli kavramlar
hakkinda farkindaliga ulasilmasi acisindan énemli bir islevi yerine getirir ve bilissel gelisim ile sosyal-
duygusal gelisimin pekismesi yoniinde ¢ok 6nemli katkilar saglar.
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